Cdilinde Al gori t mayE Anl amak

C dilini ve komutlarEnE °krenmek, pr oc
algoritma olulturamadEKEmEz s¢rece bir p
mant Ekt Er .nayspmlpaocaekWEnEzZE belirtir. Algor
gel il tbhiri Imétiot yok. Her program i-in o |
Ama hi- merak etmeyin, yazdEKEnEz progra
daha kol ayl al Er .

Al goritma, programl &manfn nwel klkeé miakiEd i

BASICveya FORTRAN gibi balka dillerde ile
mant EKEnE bir kere oturttursanEz, C komu
komutlarE da °krenebilir ve b¢gyek bir zo
yazabilirsiniz.

Basit ®@kr¢g2eminden del ¢nel i m. Bir mark
g°revliiye aldEKENEz ¢renegpgtané&ndigsitzenep
G¢gnl ¢k hayatta gayet normal ol an bu duru
dekil, el ektroni k abigr rkadiiyyeral glogun.maOrmg e

1) ''r¢é¢ne bak;

2-) 'ré¢n FiyatEnE bul ;

3-) ParayE al;

4-) Al Enan paradan ¢r¢n fiyatEnE -Ekar ;
5-) Kal an parayE ver.

knsan zekasEnEn otomatik hole getirdik
bil mez ve onazbiunfBayErme¥kretirken de h
yoktur, -¢nke yanl Ei °kreti yanl EI progr

Temel Giril/¢EKEI kil Il emleri

C ile 11lgili olarak bu ve °n¢gm¢gzdeki )
g°recAmazhep kul | anl ake akkEnefemekestesitemel gi r i |
-EKEI fonksi ykolnd vayreEddeEmr .biOr ddee lsanmf(); al abi | me
fonksi yonun&EkkahbahBEr Bangi HLi-ri nlsey pyrandBg
fonksiyonu kullanEIl Er .



Bir °rnekle g°reli m;

#include <stdio.h>
int main( void )

{

printf("Hello World");

}

~

Dekiehknedir? TanEmE nasEIl yapeEI

Eker bunu derleyicinizde yazEp derl er s

ekrana Hello World yazEl acaktEr. #includ
dosyasEnE programanlidamitialeBr .gi®idei(rve he
di ker programlama dillerinde) bir k¢teph

i i tir. Aks+ Ek&l dé ogksilyonl arEnE dahi her
tanEml amamEz gerekirdi

main( ), bir programdaki anafonks y i ondur . Ondan sonra g
standarttEr . Bir bloku temsil eder. «kKKiI
fonksiyonuna ait bir bloku oluiturur. pr
bast Ermaya yarayan, standart bir fesineksiy
yvazdEKEnEz heriey printf sayesinde ekran
sonuna noktalE virge¢l koyduk. Asl Enda he
vVirgel koydukumuzu s°yl emek daha dokru o
komutayrac E anl amEna gelir. Limdi yukar Eda vy
daha geliltirelim:

c dilinde olulan T¢rk-d nkarakter sorunun

#include<stdio.h>
#include<locale.h>

int main()

{

setlocale(LC_ALL, "Turkish");
printf ("T} RKCE" ) ;
return O;

}



#include <stdio.h>

int main( void )

{

printf("Hello World \ n");

printf (" Merhaba D¢nya") ;

return O;
}

Birka- yeni satEr g°r¢yorsunuz. SErayl
yvazdEKEmMEz " Hel |l o Wo\Ynl'aklediky anz"E sbEinrE na |sto nsuant
anl amEna gelni"y oyra.z makzesrak”, ekranda " Hell o
ekl inde bi"Mn'yakEl I-&kBrsak, "Hello Worl d°
satEra ge-ilir ve ikinci satErda " Merhab

En altta "return O0;" adtEmdbhsyenidbir E
ekl emezseniz, program yine - al Ednksiyonu, anc a
geriye bir tam sayEnEn d°nmesini bekl eme
i fadesiyle bu uyarElardan kurtul abilirsi
return konusuna i IYarkiad e ddie Kii n @a eolgira.mEn a

yazabilirdik:

# include<stdio.h>

int main( void )

{

printf("Hello World");

printf" \n Mer haba D¢nya") ;
return O;

}

Bir °nce ve [imdi yazdEKEmEz progr aml ¢
anl atmak istedi ki m, p\mi' nkfoqhu) amhowylesidegomn s
atsat Era d¢lecekidir.

#include<stdio.h>

int main( void )

{

printf("Hello World \n Mer haba Dg¢nya") ;
return O;

}



Gerde¢kenegz gibi tek bir printf( ); kK ul
Varsayal Em, ekrana -ok uzun bir c¢mle ya

#include<stdio.h>
int main( void )

{

printf (" BEMDilim");adEm
return O;

}

Bu yazdEKEmMEz program hata vermemesi ne
¢téenke yazacakl arEnEz edit°r penceresine

zahmet |l i ol ur . ¥ n e nebilirzamdkod yaztha teranyni cigldi b | ge
oranda d¢l ¢recekinden emin olabilirsiniz
daha uygundur:

#include<stdio.h>
int main( void )

{
printf("Benim
"adEm "
"

“Dilli\ n "):
return O;

}

Tek bir printf(); fonksiyonu kul | anEl mEI t Er. Ancak al
tek seferde g°re¢lebilir h©le getirdi k. P
(- satEr yazElmaz. C¢mle b¢ten ol arak go
aynEdEr. (SatErl ar En eayldi ka;l tdaa hga® r°snncrree shi ant
‘\n'’ koymamEz gerekirdi.) Ekrana, Ali: "N
yazdEr mamEz gerekiyor diyelim. Bu konuda
printf( ); fonksiyonu g°rd¢lklcemlkap&n. -B
 eyi ekrana yazdErmak i-in alakEdaki gib

#include<stdio.h>

int main( void )

{

printfC"Ali: \" Naber n\4sdE\IN';En ?



return O;

}

printf( ); fonksiyonunu kull anyaygEpsar
sonra -ift tErnak a-Eyor, yazmak istedik
parantezi kapat Eyor, sonuna noktalE virg
yazdEKI| ar EmEnzZ Ene ksloinyuonrau z. ¢i ft t Ernadk|.E .k
\6 uk |l anEyoruz. Hepsi bu! scanf (); fonksi"
gi bi bizim giril (Input) fonksiyonumuzdu

Dekil kenler, girdikimiz dekerleri alar
dekerlerin atandEKE, veri t ubt gaeoekeyaEdETr .
girilecek verilerin ne oldukuna bakl E ol
a I siml.i bir dekilkeniniz varsa ve buna
dekil kenini tamsayE olarak tanEt maelEer ge
bir karakter veya virge¢ll¢ sayE ol saydE,
gerekirdi. SanErEm bir °rnekle a-EkIl amak

#include<stdio.h>
int main( void )

{

int a;

a=25;

printf("a sayEsE %d", a) ;
return O;

}

Li mdi yukar Edankia nparycag r-amE | al Em-int, En b a
kngilizce de integdgerdikn KBREaalnt mand BdEr, t a
I si ml i bir dekilkenim var demektir. a=25
anl amEna geliyor. Yani,| &@BmaktBHERS5 ©avwEb
kull andEKEnEz zaman program, a'nEn deker
fonksiyonunun i-ersine yazdEKEmMEz %d i se
g°ez¢ckecek anl amEndadEr. ¢ift tErnaktan s
g°r¢nt ¢l enecek dekilkenin a oldukunu bel
-ift tErnaktan sonra, virgygl koyup sonr
geliilmil bir °rnek yaparsak:;

#include<stdio.h>
int main( void )

{



int a;

int b;

int toplam;

a =25;

b=18;

toplam = a + b;

printf (" ansagyEsE %d
printf (" b\nsbgy EsSE %d
printf (" TomlogamE %d .
return O;

}

Bu programEn ekran -EktEsE [°yle olur;
YazdEKEmMEz bu progr amd a,tataeplamisnoiyerdadetb , ¢ - ¢
tamsayE dekil ken tanEttEk. Daha sonra a'
Sonraki satErdaysa, a ile b'nin dekerler
dekil kenimizin i-ersine atadEk. Ekrana vy
koyduk ve -ift tErnakE kapattEktan sonr a,
dekil kenlerimizin adEnE yazdEk. printf ()
anl amE, bir tamsayE dekilkenin ekranda g
sErasEndakiceol Awgaggeli nn °nce g°rmek i sti
vVirgel Koyup, di ker dekilkenleri yazar Ez
i stedi kimiz i-in a, sonra b dekerinin g°
dekerinin g°z¢kmesi i -in toplam yazdEKk.

Buarada bel i rtmekte fayda var, el i mi zdek
seferinde int yazEp, belirtmek zorunda d
i il emi tek satErda yapabiliriz.

Limdi, elimizdeki programE bir adEm °tey

#include<stdio.h>

int main( void )

{

int saat;

float ucret, toplam_ucret;

char bas_harf;

printf("¢al Eil anEn bal harfini giriniz");
scanf("%c",&bas_harf);

printf("¢al EIima saatini giriniz");
scanf("%d",&saat);



printf (" Saat ¢cretini giriniz"),;
scanf("%f",&ucret);

toplam_ucret = saat * ucret;

printf (" %c brdtas hardf | i ni n;

printf( " ¢ ¢ r e\n"itoplanfaoticret);

return O;

}

Bu yazdEKkEmEz program basit Dbir -arpkEr
ekrana yazdErEyor. YazEl anlarEn hepsini
adBhmepsinin ¢gzerinde duracakEz. Progr amE
tanEmEnNnE programEmEzEn bai Enda yapEyoruz
tiplerde dekilkenler kullandEKk. Bi ri I nt
int' En tamsaykianl amEeravegel gdgPrde¢k. float
sayElar i-in kullanEIEr. char tipindeki
karakter saklarlar. Konu biraz karmal Ek
yapmanEz gereken, dekefkgpeig?trenptabEgmE
ti pini belirtmektir. Bunun i-in de tEpkKE
tipi belirtir, sonra da adEnE yazarsEnEz

ProgramEmEza d°nersek, -al Eima saati t
i sminde bir inEkol hcma&ttanEgel |l ¢ bir say
float (yani virge¢ll ¢ sayE) ol arak Dbildir
Farketti kiniz gibi, toplamucret isimli d
tamsayE (int) ile virgéhrlgel $ayBnEns@fylEoa
3.5x2=7 gibi tam sayE ol duku duruml ar da
toplamucret isimli dekilkenimizi bir flo

''steki programEmEzda ol masEna kanmudukn,
kull anEmEna dekinmedi k. scanf(); ge-en h
bir giril fonksiyonudur. Peki nas E|I kKul |
kabaca klavyeden girdikiniz sayEyE veya
[ oyl @dicre: scanf yazar, sonra parantez ve
sonra al Enacak dekil kene g°re, %d, %f ve
ti pindeki dekilkenler i-in kullanEIlEr. B
koyar sEnEz. H&mehamettEndanatanacak deki
ol arak, parantezi kapatEp noktal E virggegl
Yukar Edaki programda da scanf (); fonksiy
kull anEl mEitEr. SanEr Em ger ekdukdue nh aloke |:



gi bi g°z¢kte¢e. Yukardaki sEkKkEnt Edan kurtu
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Bu programEn amacE, klavyeden girilen bi

#include<stdio.h>

int main( void )

{

int sayi;

printf (" Deker giriniz> ");
scanf("%d",&sayi);

printf (" Girillnesayi);deker : %d

return O;
}

Gerde¢keneégz gi bi hi-bir zor tarafE yok.
varsa, yapmanEz gereken °nce dekil kenin
); fonksiyonunu kull anmak. Bu fonksiyonu
sonra deki [%reen %d,pi%ce, gveya %f, vyazEp, art
kull anarak atanacak dekiil kenin adEnE bel
printf(); ve scanf(); fonksiyonlarEnEn h
ve printf( ): fonksiyehémir EayndEdkEdl keAl ak
hangi dekilken tipinin nasEl dekl are edi
maksi mum/ mini mum al abil eceki dekerleri v
kull anEl abilecekini bul abilirsiniz.

TanEml amal ar ve nfad mk sEi,y adre gu yskwelna i si ml
yapEl nBil tafhra. kadar ©°krendiklerimizle gir.]i
ortal amasEnE hesaplayan bir program yaza

ka- tane ve nasEl olacakEn€akEmEnei kim.s &
farkl E dekil kenimiz olmalE. Bir de ortal
ona atayabilecekimiz bir balka dekilkene

Peki dekil kenlerimizin tipler,]; ne ol ac
yazmamEz germklkaer paogi ai ki sayE i-in kul
demi yoruz, yani virge¢lle bir sayE da gir
dekil ken tipi float ol malE. Bunu doubl e
a- EsEndan gereksiz ol adaktakEra.k EOrgt- glnama ldae
o da bir float ol malE. «kki virge¢ll ¢ sayeE
dée¢l ¢ngl emez. Oluliturdukumuz bu °nbilgile

#include<stdio.h>
int main( void )

{



float sayil,sayi2,ortalama;

pint f ("kki sayE giriniz> ");
scanf("%f%f",&sayil,&sayi2);

ortalama = ( sayil + sayi2 )/ 2;

printf("Ortalama : %f'dir",ortalama);

return O;

}

Yukar Eda yazEIE programda, bil medi ki mi
i zah eder sek, 2 s aaynEEyaolrE nvEep ,i kbiuynel abr® It¢onpely

ortalama isminde bir bailka dekilkene at a
sadece scanf(): kullanEmEndaki dekiliklI:i
edecekiniz gibi, dekilkenlerdeadEki sAyneE
yazmamEz da m¢mkegndeg, ancak kull anEm a-E
prati ktir. Bu konuda bir balka °rnek ver
sonuncusuysa char tipinde 3 dekilkeni b i
Dekil kenlerin isimleri, di1,d2 ve d3 ol su

scanf("%d%f%c",&d1,&d2,&d3);

Peki al dEKEmEz bu dekilkenleri ekrana te
printf("%d %f %c",d1,d2,d3);

Gere¢ldegke gi bi bu il in © yFloen kesmayno na naar nE nb ik

zaten birbirine benziyor.

Aritmeti k Operat®°r ve «kfadel er.|
( + ) : ArteE

(-): Eksi
( /) = B°Il me
( * ) ¢ar pma
( % ) : Modygl

Burada bilinmeyen ol sa ol sa modg¢l R
Yanidiyelimki 15in6y a ol an Db°l ¢m¢gnden kal anEnE bu
15%6 = 3 demektir. Veya, 7'nin 3"e b°l ¢m

7%3 = 1 elde edilir. Bu C'de sEk-a kull a



ki lem sErasEna gelEmcence yYWapElPyn ei ol e

i -1 dir. Sonra * [/ % gelir. ¢arpma, b°l me
°nce geliyorsa o yapEIEr. En son yapEIl an
arasEnda, ©°nce olan solda bulunandEr.

B° Il me i | | ebmikinfak oldyadahe var. 4/5 normalde 0.8
etmektedir. Ancak C i-in 4/5 sEfEr eder.
bl ¢nmesiyle, sonucu tamsayE el de et meyi

dekiltirmeye dekinecekiz.-i Kinaeki pndphi Emb

8l4+2=>2+2 =>4
8-4*2+-12=>8- 8 +-12 =>-12
2*2+3*3 => 4+9 => 13

14/7+3 =>2+3 =>5

Kolul 1 F / ELSE

Bilgisayarda yapEl an be¢ten mant Eksal
Lartlar saklandEKE hal de vyapEElakd ak diEiklIEam
i il eml er yapEI Er. LartlarEn kontrol edil
dilinde if operat®°®r¢ne¢g kullanarak yapareE

fu Tekildedir:

i f( kolul ) {
komut(lar)

}

Eker if'in altEndvaarbsiar,d eany r-ao-k ikioanmuett i
parantezi) koymamEz gerekkomutialyehtundy dre
koyupk oymamak size kal mEItEr. Zorunlul uku
¥rnek bir program yazal Em. Bu programda
girsin. Ve bizde gi ri |l en sayE, 100" den b¢yeéekse, ek

#include<stdio.h>

int main( void )

{

int girilen_sayi;

printf("Bir tam sayE giriniz> ");
scanf("%d",&girilen_sayi);

if( girilen_sayi > 100 )



printf (" SayE 10m); den be¢yekter
return O;

}

BazE durbimrakdbhyul un dokrulukuna g°re ¢
Aksi durumda da ne yapacakEmEz-El bel yap ms
kull anEr Ez.
if-el se yapEsE lu fekildedir:

i f( kolul ) {
komut(lar)

}

else {

komut(lar)

}

¥nceki yazdEKEmEz npr olgor0a niEe nd ¢bl ¢eynéekl ol d
-EktE al Eyorduk. Bu programa bir ©°zellik
da s°yleyen bir yapEyE olultural Em:

#include<stdio.h>

int main( void )

{

int girilen_sayi;

printf("L¢tfen bir tam sayE giriniz> ");
scanf(" %d",&girilen_sayi);

if( girilen_sayi > 100 )

printf("SayE 10m); den be¢yektor

else
printf("SayE 100); den kg¢- ¢kt eor
return O;
}

¥rnekte g°rde¢kenegz gibi, bir kolulun ¢
ve buna dokru olursa, bazEiileineklodnlygymhb
daha balka bir illem yapEyor. Ancak ikis

deki l



kKl il kisel ve Birlelik Operat?©or]l

Kol ullu operat®rlerde, kolulun dokrul t
il il kisel opea avtérrillemi,| tailra:k Ed

< K¢-¢kteor
> Be¢gyeéektor
== Elittir
<= K¢-¢ok elittir
>= Beyeok elittir
= Eflit dekildir

BazE durumlarda, kontrol edecekimiz kc
dekildir. ¥rnekin, bir kilinin yalEnEn 6
Ama65' den k¢-¢k ve 18 yalEndan begyek ol up
o zaman Birleiik/Birleltirici Operat°rl e

Compound operator'ler alakEdaki gi bidir:

&& = and ve
|| = or veya
I = not tersi

Kol ul SWKTCH / CASE

switch - case,if -el se i f yapEsEna ol duk-a benz
aralarEnda i ki far k -vwaarsdeEry.a pEisrEinndcai,s ia,r as
girmezsini z. Direkt ol arak ifadelerin bi
Kkinci farkmsseyapEsilwairtkcnrhda, il 1l a ki uygun Kkc
yapEnEn kesil mek zorunda ol mayEi EdEr. ' b
di ker f[TartlarEn i-indeki illemleri de ya
tepeden balillayarak [ artl agrubn tieak tt eyka kkad matn
bundan sonra ki I fadel er i kontrol et mede
koymamEl sanEz, elitlik uygun ol sun ol mas

komutl arda -al EEt EeEl AcakeEdahafoncea s°y
beyle dekildir. Uygun kolul saklandEkEnd

switch case yapEsEnda ki durumu, al akeE

switch( degisken ) {
case sabitl:
komut(lar)



[break]
case sabit2:

komut(lar)
[break]

case sabitN:
komut(lar)
[bre ak]
default:
komut(lar);

}

¥krendi kimiz bilginin pekil mesi I -1 n I
dekerl endirme si-90e mir ac ES GAna r8P9HE’ 0B ,a r7a9s E
69-60 arasE D, 59 ve altEysa F olsun. Eke

girilirse, o zaman program hatal E bir gi
Bunu [ imdiye kadar ©° kteelnsde kiifn iyza pol sl Egni B ekrt
rahatl|l Ekla yanEtlayabilirsiniz. Ama [u a
cevabEnE °yle verelim:

#include<stdio.h>
int main( void )

{
int not 1;
printf("L¢tfen notu giriniz> ")

scanf("%d", &notl);

switch(not 1/10){

case 10:

case 9: printf("NOT: A \n"); break;
case 8: printf("NOT: B \ n"); break;
case 7: printf("NOT: C \ n"); break;
case 6: printf("NOT : D\ n"); break;
case 5:

case 4:

case 3:

case 2:

case 1:

case O: printf("NOT: F \ n"); break;



default:
printf("HATA: Yanh\i);, deker girdiniz!
}

return O;

}

ArttErma / Azalt ma

Artt Er mandédmpement) veya 9ecementhzal t ma (p

kul | andEKk BEknoEnzudta ,s aitlEgriBnida - al Efl acak il k |
sonra arttErma (post increment) veya son
iilemlerin etkileri ilgili komut satErEn

tabloya bakabilirsiniz:

Form A-EkI| ama

i++ kIl em sonrasE arttEr ma
++i kKl lem °ncesi arttEr ma
i-- kllem sonrasE azalt ma
—-i kil lem °ncesi azaltma
Gelilmil Atama Y°ntemler.i

C'de yazEm kolayl EKE amacEyla sunul muli
yontemleridir. Birazkddba kEsnl|l ymaaEakEmn
degi sken_ 1 = degisken_1 (operator) degi s
daha kEsa yazabilmeniz i-in, degisken_1
edebilirsiniz. Gelilmii atamal adrda sunul
+= -= *= [=, %=

SanErEm alakEdaki ©°rneklere bakarsaneE:z

anl ayacaksEnEz:

JFI*(3+x) => | *= (3+X)
a=a/(5-z) =>a/=(5-2)
X=X-5=>X-=

Whil e D°ngg¢ s
Programlama konusunda-hangi dil olursaolsun-en kri ti k yapEIl ¢
deng¢l erdir. D°nge¢l er, bir i, belirled



de¢l ¢n¢glebilir. Ekrana 10 kere "Merhaba D
D¢enya" yazdEran kodu asl Enda tek bir def
girip, siziinstedinkiboui xkoslayEda tekrarl ar.

D°nge¢l er i bu kadar Kkritik yapan unsur ;
takdirde, bilgisayarEnEzEn illem g¢ceng
zamanE arttErmasEdEr. Benzer |l ekilhEzl Evy

-al EIltEracakt Er .

Beten dongeéeler temel de 1 ki al amayl a ©° :
d°ng¢negn devam edip etmeyecekine karar v
¥rnekin, ekrana 10 kere "Merhaba D¢nya”
ol dukunusmEaobdal kkBEtrol edersiniz. Diker
yazdEKEnEz kKkEsSEmdEr. Yani ekrana "Merhab
Lt .

D°ng¢negn devam edip etmeyecekine karar
mant Ek sEnamasE koyahs$anEa) Eymapgr ggr @amE s
-al El abilir.

C programlama diline ait bazE d°ng¢l er
Bunl ar dEIi Enda, goto d°ng¢ el emanE ol mas
edilmemektedir

whil e d°ng¢se, en t B8mel kbhngoltii piamdiesc
devam edilip edil meyeceki kontrol edilir
arasEnda ) kalan b¢ten alan ill eme sokul
yapEl acak adet kadar tekrar eder.

while dongg¢seéneme geknkell lyamEsEmME al akEda

while( kolul ) {

komut(lar)
}
whil e d°ng¢se¢ kull anar ak, ekrana 10 kere

al akEdaki gibidir:



#include<stdio.h>
int main( void )

{

inti=0;

while(i++ < 10)

{

printf("%2d: Merhaba D ¢ n\ynqi);
}

return O;

}

DodWhi | e D°ngg¢ s ¢

G°recekimiz ikinci d°ng¢ -elidi, do whil
hemen aynEdEr; verilen iili, d°nge¢ kolulu
g°re °nemli bir farkE vardEr.

whil e d°ng¢dPergendie- er si ndeki i il em yapEIlr
kontrol edilir. Layet koflul saklanmEyor s
I hti mal.i de bulunmaktadEr. do while d°ng
-al El mada kolul kontidal ¢heaphBlemédartbal @y

dong¢ampzazEndan- ali Bl &keeaket Er .

BazE durumlarda, d°ng¢ bloku i-ersindeki
gerektikinden, do while yapEsE kull anEIl E
| e ma s E nd& bulabiliesiki£

do{
komut(lar)
} while( kolul );

¥nce Merhaba D¢nya °rnekimizi yapal Em:

#include<stdio.h>

int main( void )

{

inti=0;

do{

printf (" %2d: Me"'rHh)aba D¢nya
} while(i<10);



return O;

}

Gorde¢kenegz gibi, biold dukecakibehrzreekibimirzegap
fark 1 "nin dekeri O0'"da olsa, 1000"'de ol s
yazEl acak ol masEdEr. Ancak while'de kont

yazEl maz.

Li mdi do while'in kulElkdrEElorhaaskErkEn bdah g rm
Kull anEcEdan i ki sayE al EnsEn. Bu iki sa

yazdEr El sen. YazdErma sonunda "Devam etm
ve klavyeden 'E' veya 'e' karakterlerinden birisi girilirse, progra m devam etsin.

Yok farkl E biriey girilirse, prEongErz&m ad ark
bulabilirsiniz:

#include<stdio.h>

int main( void )

{

int x, y;

char devam;

do {

printf("Birinci sayEyYyE giriniz> ");
scanf("%d",&x);

printf("kkinzi");, sayEyE girini
scanf("%d",&y);

printf("%d + %d = %d \ n",x,y,X+y);

printf("Devam etmek ister misiniz? ");

do {

scanf("%c",& devam);

while(devam=="\ n";

printf(" \ n");

}

while(devam=="E'||devam=="¢e");

return O;

}

Program, kull anEcEdan i kba sstaBkEt aan Espo, n rtao,p
iflem yapEp yapmak istemedi kimizi sor mak

yazabilirdi k. Ancak while ile yazabil mek



dekerini atamamEz gerekmekteydi. do whil
kalma mE[ t Er .

Not: Yukardaki programda, farketmiil ol du
farkl E yapt Ek. Normalde, scanf( ) fonksi
ilin i-ine bir de, do whil e girdi.A-EkI
biraz ISEEkEEnt EEKer giril tampon bell ekinde
direkt karaktere atankEr. Bundan kurtul ma
uygul anabil ecek bir y°ntem de, yukarda vy
al maktEr. ¢¢nke siz idlabhaddwRkergietecgki me e e
i kinci -al ElmasEnda, dokru deker atanaca
alacakEmEz bir problem olarak [ imdilik ©
okuyacakEnEz zaman problem -Ekarsa, vyuka

uygu anabi |l ecek-l himdlydtellikneni z

For D°nge¢ s ¢

for D°ng¢se while ve do while dEI Enda, ¢
bul unmaktadEr. Diker iki deng¢den farkl E
tekrarlamal E (kngilikeckl anEmatdalked ywpgkh
performans anl amEnda s°ylemiyor um. De me k
dong¢senen daha kullanEIilE ol masEdEr . ¥
i il emlerin yapElI dEKE N¢meri k Anailri z° rgni ebki
ol abilir. Ancak bu dediklerim sizi yaneEl
alanlarda -al El séEn diye yaratEI mEI bir I
Programlarda, diker iki d°ng¢den -ok dah
sadece matemati ksel heslapl amai zil eml er an
konul arda s¢rekli kullanEl an bir yapEdET
oldukundan, iteratif illemlerde kull anEl
del ¢negl emez.

Al akEda for d°ng¢seéenegn genel yazEmEnE g°©
for(lk de ger ; kol ul ; artt Erma/azaltma)

{

komut(lar)

}

Kl k atacakEmEz adEm; elbette ki ekrana 1

ol acak. ( UmarEm bu Merhaba D¢nya'larl a



vazge-irmemiilimdir. Programl amaaymiand&lk&n:
g°rmeye balilayacak ve Merhaba D¢nyalar' E
inanEn b¢teéen bu eziyete deker. .. ) Buyru

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

int main( void )

{

int i;

for(i=0;i<10;i++){

printf("%2d: M er haba \D§H)y, a

}

return O;

getch();

}

Gerde¢kenegz gi bi -ok daha sade ve a-Ek g°©
komut ol dukundan, k¢me parantezl er Koy m
kar Elt Ermamak i-in, her zaman koymanEzE
for d°ng¢leriyle i1 gili bazE °zel dur uml
yazdEKEnEz il k deker atama, kontrol ve a
yapmanEz gerekmez. AlakEda verilen kod,
FarkE, i'nimEmdmRhamEhcelmasE ve arttEr mal/

yapEl masEdEr .

#include<stdio.h>
int main( void )

{

int i

I =0;

for(;1<10;){

printf (" %2d: Me'fiHld;ba D¢nya
=i+ 1;

}

return O;

}



Goto / Break / Continue Komutu

break Komutu

Bazdkiruml arda, d°nge¢ye¢ aniden sonl andEr ma
komutunu kullanErEz. D°ng¢yeée aniden sonl
zaten daha °nce switch case'lerde kull an
d°nge¢ i -ersindeekikyudlil.anEl abil ec

Al akEdaki programE inceleyel i m:

/*

0O ile 99 arasEnda tesadg¢gf.i

sayEl ar ¢reten Dbir programEn,
ka-EncE seferde 61 sayEsEnE
bul acakEnE yazan program

al akEdadEr .

*/

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

int main( void )

{

int i,tesadufi_sayi;
int den_say = 0;

/| *while i-inde 1 ol dukundan
sonsuza kadar d°ng¢ -al EI Er. */
while(1) {

/] *tesadufi sayi dekilkenine,

0O ile 99 arasEnda

her seferinde farkl E
bir sayE atanEr.
rand( ) fonksiyonu ve stdlib.h

tesad¢fi sayE atamaya yarar.
mod100 i i |l emi yse,

atanacak sayEnEn O ile 99
arasEnda ol masEnE garantiler.

tesadufi_sayi = rand() % 100;
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/| *D°ng¢negn ka- defa -al EIltEKEnE
deneme_sayisi

dekil keniyle buluruz.*/
den_say++;
/|l Eker tesadufi sayE 61'e elit olursa,

/| 1 d°ngy¢ slold BInEE,r EI Ex .
if(tesadufi_sayi==61) break;

}

printf(" de n e me s a\WnEderEsay);%d
getch();

return O;

}

/'l rand(); ve <stdlib.h> kull an

[Tl
3
[T¢

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <stdlib.h>
int main()

{

int rastgele;
rastgele=rand();
printf("%d",rastgele);
return O;

getch();

}

Program i -in koyul mui a-Eklamalar ( comm
KEsaca bir leyler eklemek gerekirse, bit
d°ng¢ye ancak, break komutuyla sonlandEr



komutu devreyegi r er ve d°ng¢ sonlandEr El Er. Bun
meée¢ mke¢endeér .

continue Komutu br eak komutunun, d°ng¢ye KEr mak
bahsetmiltik. Bunun dE{iEnda illem yapmad
durumlara da ihtiyacEmEntvaueE(. TBukue: i
komutunu kull anEr Ez.

*Sadece tek sayElbpragram*yazdEran bir
#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

int main( void )

{

int i;

for(i=0;1<10;i++){

/' *i dekilkeninin 2"ye

g°re moduO sonucunu

veriyorsa,bu onun

bir -ift sayE oldukunu
gesterir.Bu durumda ekrana
yazdEr El mamasE i-in d°ngg¢
bir sonraki adEma ge-er. */
if(1%2==0) continue;

printf("%2d \ n",);

}

getch();

return O;

}

goto YapEsE

C programlama dilinde budeuyiami diirr. bkad ykaac ¢
eti ketl er sayesinde, programEn bir nokt a
saklar. goto, bir d°ng¢ dekil dir ancak d
goto, -alEiabilmek i-in etiketlere ihtiy
biri sme sahip ol abilir. Eti ket ol ultur mak

adEnNnE belirleyip, sonuna iki nokta ¢st ¢



yerine bunu yazmaktEr. goto deyi mi kul I a
al t En d an kddlartan degam edilir.

label _name:

if( kosul ) {
goto label_name

}

NOT: got o deyimi tek balEna da kull anEl abi
ol madan, goto yapESEnE kullanmanEz, sons

Li mdi goto if adesnigyl € rmaeskiit odiuri t ur al Em.
ol duku gibi ekrana 10 defa " Merhaba D¢ny

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

int main( void )

{

inti=0;

[*baslangic_noktasi adinda

bir etiket koyuyoruz.

| degiskeni 10 degerine

ulasmadigi surece,

program buraya donecektir.*/

baslangic_noktasi:

printf( " Mekmfiaba D¢nya
/I i degerini arttiriyoruz.

I++;
[* i degeri kontrol ediliyor.

Sayet 10'dan kucukse,

en basa donuyor.*/

if( i<10 ) goto baslangic_noktasi;
getch();



ret urn O;

}

#Define T an E ma kil emleri

#define komutu, adEndan da anl al El abil ec
kull anEIl Er. TanEmlama komutunun kull anEm
gereken, neyin yerine neyi Vyazac#ldifemEz a
yazEp bir bolluk bEraktEkan sonra, ©°nce
da yerine ge-eceki deker.

Al tta ki program, Pl sembol ¢ ol an her ye

yapacaktEr :
/] * ¢ember al anEnE hesaplar */

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <stdlib.h>

#define Pl 3.14

int main( void )

{

int yaricap;

float alan;

printf("yarE -apEnE giriniz> " );
scanf("%d", &yaricap );

alan = PI * yaricap * yaricap;

printf (" ah'aatak); %. 2f

getch();

return O;

}

G°r d¢ kginkiz, Pl bir dekilken olarak tanEml
komutu sayesinde, Pl'nin aslEnda 3.14 ol
kabul edi | miltir. Sadece #define komutun

meé¢ mke¢ndger .



Fonksiyon Ol ultur ma

Cgbiprosedg¢r el dillerin °nemld.@ konul ar Ei
veya C# gi bi dill erde metot (method) i sm
aynEdEr. Bir illemi birden -ok yaptEKEnE
yapan kodu yazmaekt |oil douku-raduz.ahFonksiyonl ar
yarat EI mEi tEr. Sadece bir kereye mahsus

diledi kiniz kadar, bu fonksiyonu -akErEr
bununla da sEnErl E dekil dir.

Fonksiyonl ar klmaord ¢ |SearylEnkEns aasal | EKEnE t
yazEp, bunun yan!l EI ol dukunu farkedersen
gerekmez. Yanl Ei fonksiyonu d¢zeltirsini

-al El acaktEr. !stelik yazdEKEmwmdanaonksiy
tal EmanEz olduk-a basittir.

Fonksiyonlar, -alEimayE kolaylaltErEr.
kull anEcEya g°sterilmek ¢zere sonu-1arE
sonucunu diske yazan bir prograBhE-bhki gan
Yorum koyarak kodun anIaiEIabiIirIikini,
dekildir. kKkzlenecek en iyl y°ntem, progr
¥rnekin, di skt edisten lokumpisimlibit fenksiyom yaparken;
grafi k - i zdigrafikecizi Nf ohksi yonu ve diske yazd
de diske yaz( )f onksi yonu yapabilir. YarEn ©°bg¢r
inceledi kinde, sadece ilgilendiki yapEya
bul abilir. Biimldercal £dtmAktiansa, par-al ar
ifline gelecektir.

Bu yazEmEzda, fonksiyonlarE a-Ekl ayacal

main( ) Fonksiyonu
Limdiye kadar yazdEKEmEz Iibekl¢cinn ckeo ddiarr dn
kull andEk. Bu kul | an thE)Kdbksigonudur.Cardggamlameas | E n

dilinde, bir kodunformk<Eil ymasEn madi er(si nde
bakl EdEr. Bir nevi ballangE- noktasE ol a
birtanemain( ) fonksiyonu bul unur . pharelkria, kddo nk s

par-alarEnEn -a)Eit&r&l mdeEdmaek{ veya d
edil mesiyle alakal EdETr .
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al akEdaki
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main() fonksiyonuna
Al akEdaki -izimi inc
ol ul tural Em.
/\
[\
I\
/ \
|
|
|
Ev veya kule benze
[* Ev sekli cizen program */
#include<stdio.h>
int main( void )
{
printf( " /\\\n");
printf(" / \\ \n");
printf( " / \\\n");
printf( " / \\\n");
printf( " ---------- \n");
printf( "| | \n");
printf( "| | \n");
printf( "| | \n");
printf( " ---------- \n");
return O;
}
Progr azneHn b° r V' ansB
yazmamEz gerekti. Bu

her hangi
ger eken

t ek

bir zorl uku

dair bil gimizi
el eyi p,

ri bu [ ekl:i
nygoeks.i '° z e |

nNu °nceki

ol madEKkKE

ol duku i -
der sl eri mi

i -in a-EkI

| e yfonkskyanaylan -naa iEnl (ma s E.



Bilgilerimizi ©°zetl)eyfeaxrkks ioyloaunrus a°kz e Imah il
HazEr |l adEKEmEz )prfoogrkasm,y omasiyi(a - al)Ei may a
fonksiyonu i-ersinde yer al mayan kodl ar

Fonksiyon Ol ultur ma

Kendinize ait fonksiyonlar ol ul turabi lirsiniz. Olultu
verecekiniz illemi yapmakla g°revliidir v

Yukar daki ev °rnekine gejii dPndéj mteHKel
yazacakEmEza, -atEyYyE -ierenfayk<£iykmtyEazs.
rahat ol maz mEydE? Ya da birden -ok kat
-izmekle ukralmaktansa, fonksiyon adEnE
sorularEn yanEtE, bizi fonksiyon kull anm
kodu, 1 ki adet fonksiyon kullanarak yapa

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

[* Ev sekli cizen program */
#include<stdio.h>

Il Evin catisini cizen fonksiyon.
void catiyi_ciz( void )

{
printf(" / \\ \n");
! printf(" / \\ \n"); ]
| printf(" / \\ \n"): §
i printf( " / \\\n"); i
printf( " ---------- \n");
) i

/I Evin katini cizen fonksiyon.
void kat_ciz( void )

{
, printf( "| | \n"); I
printf( "| | \n");
printf("| | \n");
printf( R \ n" );
}

I/l Programin calismasini saglayan
// ana fonksiy on.
int main( void )



catiyi_ciz();
kat _ciz();

return O;
}
YazdEKEmEz bu kod, ilk baita elde ettil
bir fark i-erir:. Bu programla birlikte

Fonksiyon kulleanwmamiEnhalatyamk yazma zahme
kurtaracakEndan bahsetmiitik. Diyelim ki
zamankat ciz( )f onksi yonunu gereken sayEda - akE

[* Ev sekli cizen program */
#include<stdio.h>

/[ Evin catisini cizen fonksiyon.
void catiyi_ciz( void )

{
printf(*  / \\ \n");
printf(" / \\ \n");
printf( " / W\ \n"):
printf("/  \\\n");
printf( R \n" );
}

/I Evin katini cizen fonksiyon.
void kat_ciz( void )

{
printf( "| | \n");
printf("| | \n");
printf("| | \n");
ST1 1 — ' ):
}

I/l Programin calismasini saglayan
/[ ana fonksiyon.
int main( void )

____________________________________________________________________________________________



catiyi_ciz();

/I 3 adet kat ciziliyor.
kat _ciz();

kat_ciz();

kat _ciz();

return O;

Yukar da yazEI E kod, bir ¢stekinden pek f
bir evin -EktESEnE elde etmiil olacaksEnE

Yapt EKEmMEz ©°r ne kdideirfdaed,e skiu ldliaknkEaltaimni zi -

kngilizce bir kelime ol an v opiogramlamadiliidg e - e
de buna benzer HKaticiz)amomhknsitwdfuna bakal Em
her hangi bir deker almasE gerekmivyor. ¥r

eden bir fonksiyon yazsaydEk, bir deteilik
g°rd¢kkamazg); f onksi yonu, dEiardan bir deke

fonksiyon, -alEimak i-in dEiardan gelece
fonksiyon adEnE yazdEktan sonra parantez
da void yazarak, fonksiyonunbir deker al mayacakSEmE kblel i rt
olarak main( )fonksiyonuna voidk oy mamEz En sebebi de bund
arge¢man )alkka m.ci y°ntem daha uygun ol mak|
kullanmanEn bir mahsuru yok. AleakkiHddae b uall

// Evin katini cizen fonksiyon.  // Evin katini cizen fonksiyon.

/I void var I/l void yok

void kat_ciz( void ) void kat_ciz()

{ {
printf( | | \n"); printf( | | \n");
printf( "| | \n"); printf( "| | \n");
printf( "| | \n"); printf( "| | \n");
printf( " ---------- \n"); printf( " ---------- \n");



void ifadesinin, deker al EnmayacakEnE
Bir de fonksiyonun devkaerrd Ed°. n dY¢arznileE kdeunr Euzm uf
yapacakE ifllemler sonucunda, -akrEl dEKE
dond¢rme konusunu, daha sonra illeyeceki
durumuna bakal Em.

Yukarda kull anElan fonksiyonl aedi.Birger iy
fonksiyonun geriye deker d° nvdigifadesny eceki n
fonksiyon adEndan °nce yazarEz. B°yleyec
belirtilir.

Ar g¢man Akt ar EmE

Daha ©°nce ki ©°rneklerimiz de, fonksiyol
yozden parantez i-lerini bol DbErakmayE vyze
germel t ¢k. Her zaman b°yle ol masE gerekm
alabilirler.

Fonksiyonu tanEmlarken, fonksiyona nas|
belirtiriz. Gondengi edeki de&eriinpi nde ol
adEnE yazarEz. Fonksiyonu tanEmlarken, vy
(parameter) denir. Arg¢man (argument) i s
kull andEKEmEz dekerlerdir. Bbirmz°kaelkhéE

a- Ekl ayal Em.

Daha ©°nce -izdikimiz ev °rnekini biraz
d¢z -izgi ol masEn; kullanEcE istediki ka

[* Ev sekli cizen program */
#include<stdio.h>

/[ Evin catisini cizen fonksiyon.
void catiyi_ciz( void )

{
printf(" / \\ \n");
printf(" / \\ \n");
printf(" / \\ \n");
printf("/ \\\n");
) C— e Y:

/I Evin katini cizen fonksiyon.



/] sol ve sag degiskenle ri fonksiyon
/[ parametreleridir.
void kat_ciz( char sol , char sag )

{
printf( "%c %c \n", sol, sag);
printf( "%c %c \n", sol, sag);
printf( "%c %c \n", sol, sag);
printf( " ---------- \n");

}

/I Programin calismasini saglayan
/[ ana fonksiyon.
int main( void )
{
char sol_duvar, sag_duvar;
printf( "KullanEl acak karakterl er >
scanf( "%c%c",&sol_duvar, &sag_duvar );
catiyi_ciz();

/l sol_duvar ve sag_duvar, fonksiyona
/[ giden argumanlardir.

kat_ciz( sol duvar, sag_duvar );

kat ciz( sol duvar, sag_duvar );
kat_ciz( sol_duvar, sag_duvar );

return O;

Arge¢manl arEn deker ol dukunu unut mamak
dekil ken ol masE gerekti ki yanEl gEsEna dg¢

aktar Ertédiemekt ol arak dekeri de yazabilir
deki | sol duvapvesag duvardeki [ kenl eri yerine, ' *'
Leklin duvarlarE, yEIdEz iflaretinden ol u

YazdEK&EwHz)f onksi yonunu incel emek i-in,

g % atabilirsiniz:



void kat_ciz( char sol, char saﬂ\
/ 2. parametre ad
fonksiyvon adi \ F :

B . 2. parametre tipi
parametre tipi
1. parametre ad|
geriye donen defder tip
| woid deger l.;-:fnr“'l'legecegu'u U(ﬁ-$1¢rll 1

Limdi de balka bir °rnek yapal Em ve vel
-1 ft mi ol dukuna karar veren bir fonksiy
/| * SayEnEn tek veya -ift ol masEneE

kontrol eder. */
#include<stdio.h>
void tek_mi_cift_mi( int sayi )

{ E
if( sayi%2 ==0) §
printf( " %d, \‘n'bayi))bir sayEdETr. i
else :
printf( " %d, \'®dayihir sayEdETr .
}
- int main( void) 5
" |
' int girilen_sayi; :
printf( "L¢tfen bir sayE giriniz> )
scanf( "%d",&girilen_sayi ); ;
tek_mi_cift_mi( girilen_sa vi);
return O;
}
Yerel( Local) ve Gl obal Dekil kenl er
Kendi olulituracakEnEz f)onfkesn koinydnwenmdad |
yapabilirsiniz. Dekil ken tanEmlayabilir,
-akErabilir veya diledikiniz operat®°rg¢ Kk

tanEml amal acEplr dEi egmemeq? z gereken bir
fonksiyon i-ersinde tanEmladEKEnEz dekil
tanEml EdEr vemai keéndinize ait fonksiyonl a
me¢mken dekihdirincai h@nEmsliad Bk BHrefkz | kenl e



t anEml akdiEthesapldf Ji - er sinde tanEmlanmEl a is

farkl E adresleri ilaret eder. Dol ayEsEyl
yoktur. kup_hesapla( )i - er si nde ge-en aa&&hiEizk drikn d
main() fonksiyonundaki ni et kil emez. Keza,

yapt EKEmEz b¢ten °rneklerde, dekilkenler

Yerel dekilken dEIEnda, bir de global

herhan g i bir noktasEndan erilebilecekiniz
adresini ilaret eden dekilkenler, global
s°z konusu oldukun i-in, programEn her ha
dekiliklik, gl otbiadi dkekti drk eynd ml arei- et ki | e
inceleyelim:

#include<stdio.h>
Il Verilen sayinin karesini hesaplar
void kare_hesapla( int sayi )

{

Il kare _hesapla fonksiyonunda

/[ a degiskeni tanimliyoruz.

int a;

a = sayi * sayi;

printf( " Ssay%dEm)kar e
}

/[ Verilen sayinin kupunu hesaplar
void kup_hesapla( int sayi )

{

/I kup_hesapla fonksiyonunda

/[ a degiskeni tanimliyoruz.

int a;

a = sayi * sayi * sayi;

printf ( " Sa9EmEa);, k¢épé
}

int main( void )

{
// main(') fonksiyonunda
Il a degiskeni tanimliyoruz.
int a;

____________________________________________________________________________________________



printf( "SayE giriniz> ");
scanf( "%d",&a );

printf( " Gi\t@wd\k'jaj;i z sayeE
kare hesapla( a);

Il Eger a degiskeni lokal olmasaydi,

Il kare_hesapla fonksiyonundan sonra,

/[ a'nin degeri bozulur ve kup yanlis

/I hesaplanirdi.

kup_hesapla( a);

i return O; ]

}

Kod arasEna konulan yorumlarda g°rebil
tanEml anmasa, a'nin dekeri farkIlE olurdu
kepeng¢ heasmlpBiar dEk. Dekii kenler |l okal ol d
dekil ken tanEmlandE ve sorun -Ekartacak
gl obal dekilkenler i-in inceleyelim:

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#include<stdio.h>
int sonuc = 0;

/[ Verilen sayinin karesini hesaplayip,
/l global 'sonuc’ degiskenine yazar.
void kare_hesapla( int sayi )

{

sonuc = sayi * sayi;

int main( void )
{
/l main( ) fonksiyonunda
Il a degiskeni tanimliyoruz.
int a;
printf( "SayE giriniz> ");
scanf( "%d",&a );
printf( " Gi\t@wd\k'jaj);i z sayE
kare hesapla( a);
printf (" SaytEedEM, soa); e s |



}
" G°rd¢kensonucigs bml i dekil ken her iki fonk
programEn en bail Enda tanEmlanEyor. Bu sa

elde ediyoruz.

Global dekiilkenlerle ilgili dikkat et m
bulunuyor: Global bir dekiilkeni fonksiyo
TanEml adEKEmMEz noktanEn altEnda kalan by
Fakat tanEmhaBmBnngkt ¢nde kalan fonksiyo
y¢zden, b¢gten programda ge-erli ol acak g
i stiyorsanEz, #include ifadelerinin ardE
i smi talEyan yerel vé& @hadlmalkudélinEvemlseark
farkl EIl al Er .

Bir fonksiyon i-ersinde, Global dekii ki
bulunduruyorsanEz, bu durumda | okal deki
sayEda dekil ken ismi ver merkl engankrgbh kaechE \ge
uygun ol dukunu d¢l ¢nmegyor um. Program akE
ortak isimlerden ka-Enmak daha akEII| Eca.

Lokal ve global dekilkenlere dair son |
fonksiyona ©°zg¢ ol masiEy gre rie-kemeszi.ndd r' o som:
dekil kenleri tanEmlayabilirsiniz. l nt ern
incelerseniz, konuyu anl amanEz a-EsEndan

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#include<stdio.h>
int main( void )

{
inti=4;
intj=10;
1 i++; 1
(> o) |
| printf("i : %d \ n",i); ['* '""main' I cinde t ainE
degiskeni */



if (j > 0){
int i=100; [*'I" sadece bu if blogunda gecerli
olmak uzere tanimlaniyor. */
printf("i : %d \ n",i);
} [* if blogunda tanimlanan ve 100 degerini
tasiyan 'i' degiskeni burada sonlaniyor. */

printf("i : %d \ n",i); [* En basta tanimlanan ve 5 degerini tasiyan
'I' degiskenine donuyoruz */

return kKfadesi

YazEmEzEn ¢stf omkskEmlomdEBnEam geriye dek
bahsetmiltik. Bir fonksiyonun geriye de
fonksiyonu genel yapE i-ersinde nasEIl k
hazErl ayacakEnEz fonksiyonun, -aldé&€l Ep,
kull anmayacaksanEz, fonksiyondan geriye
fonksiyonun ¢rettiki sonu-IlarE, bir deki
fonksiyonun geriye deker d°nd¢r mesi gere
kull anEr Ez.

[Q TR exiit> NN ()

Daha ©°nce ¢gz° rgdeirki¢gynre deker d°nd¢gr meyen f
bal Moidk oyuyor duk. Geriye deker d°nd¢ren f

deker d°necekse, onu fonksiyon adEnEn ba
fonksiyonumuz bir t aimshakatkt@®° nd¢recekse,
dend¢rechaklsge belirtiyoruz. Fonksiyon i -

gelince, burada da return ifadesi devreye giriyor.

Fonksiyonun neresinde ol duku farket mez,

kull anEIl Er. D°nd¢receki soamuait ebilre dje ke
¥neml i olan doend¢r¢lecek dekilken tipiyl
ti pinin birbirinden ihtakopkhedapla¢ )imaknaisEdleErrhi
tanEml ama yaptEysanEz, doubl e t i pidnodker ubsit
dond¢rebilirsiniz ama program yanl EI - al

biri olduku i-in, titiz davranmanEzE °kg¢



Li mdi return i fadesini kull anabil eceki |
bir sayE giril mesi ailstdeenksiilns;e,gitreiklreanr svaey
gereksin:

#include<stdio.h>

/[ Verilen sayinin asal olup olmadigina ]
/'l bakar. Sayi asalsa, geriye 1 aksiih@
/[ O degeri doner.
int sayi_asal_mi( int sayi )
{
int i;
for(i=2;i<=sayi/2; i++){
I/l Sayi asal degilse, i'ye tam olarak
// bolunur.
if( sayi%i == 0 ) return O;
}
Il Verilen sayi simdiye kadar hicbir
/] sayiya bolunmediyse, asaldir ve
Il geriye 1 doner.
return 1,

// main fonksiyonu
int main( void )
{
int girilen_sayi;
int test_sonucu;
do{ .
printf( "L¢tfen bir sayE girinizo>
scanf( "%d",&girilen_sayi ); :
test_sonucu = sayi_asal_mi( girilen_sayi );
if( 'test_sonucu ) !
printf (" Girilen\nyayE asal deK;i
} while( ltest_sonucu ); :
printf( "Girk¥n®n sayE asald

return O;



Di kkat edil mesi gereken bir diker konu

fonksiyonun der h©l sonlanmasEdEr. Fonksi
deker d°nd¢rmeye fonksiyonlar 1 -in de ay
ifadesini kul | anabi lirsiniz. Deker d°ndg¢r s¢n,
herhangi bir yere ' return; ' yazEn. Fonksiyonun bu nokt
kesti kini farkedeceksiniz. Bu fonksiyonu
kul l anabi |l ectee&kmdniirz. bBirr ykonnt r ol ekranEnde

lifresini yanl EI girildikinde, programEn
Boyl e bir rethun;r'unkoua l'anEIl abilir.

Der si mi zi burada tamamlayEp °rnek sorul
at genel yapEYE incelemenizi ©°neririm.
donus _tipi fonksiyon_adi ( alacagi_arguman]lar] )

{

FONKSKYON kK¢ERKKK
(YAPI LACAK kDLEMLER

[return deger]

NOT: Ko [ el i parantez g°rd¢keéenégz yerler o
yvazEl masE gek eklmeizt urAmcakEnEz fonksiyon
yvazEl masE [fartta olabilir. Mesela d°ongi
belirlediyseniz, return koymanEz gerekir

Sorul: Kendi sine arg¢man ol arak verilen bir
ekr ana yazacak bir fonksiyon yazEnEz.

/'l Verilen sayEnEn tersini ekrana yazar
void sayi_tersini_bul( int sayi ) 5
{ :

while( sayi>0) {
printf( "%d", sayi%10 );



sayi /= 10;

}
printf(" \ n");

Soru2: Kendi sine arg¢man ol arak weerviilram,bisro
d°nd¢recek bir fonksiyon yazEnEz.

/'/ Verilen sayEnEn tersini geriye dond!
int sayi_tersini_bul( int sayi ) :
{
int en_sag_rakam;
int sonuc = 0;
while( sayi>0) {
en_sag_rakam = sayi%10;
sonuc = sonuc * 10 + en_sag_rakam;
sayi /= 10;
}

return sonuc;

}

____________________________________________________________________________________________

fonksiyon yazEnEz.

Il Verilen olculere gore, dortgen cizer
void dortgen_ciz( int en, int boy )

- {

i inti, j;
for(1=0; i< boy; i++) { 5
s for(j=0;j <en;j++){ s
| printf("*");
} i
printf(" \ n"); 5
} |
; |



Soru4: Kendi sine verilen iki sayEnEn OBEB (
dekerini hesapl ayEp, geriye d°nd¢ren fon

/'/ Verilen iki sayEnEn OBEB'ini bul an
int obeb_bul(intsayi 1, intsayi 2)
{
int obeb = 1;
int bolen = 2;
while(sayi_1>1||sayi 2>1){
Il Sayilardan her ikiside, bolen
Il degiskenine bolundugu takdirde,
// obeb hesabina katilir.
if( sayi_1 % bolen == 0 &&
sayli 2 % bolen==0){
obeb *= bolen;
sayi_1 /= bolen;
sayi_2 /= bolen;
}
else if( sayi_1 % bolen==0){
sayi_1 /= bolen;
}
else if( sayi_2 % bolen==0){
sayi_2 /= bolen;
}
else {
bolen++;

}

return obeb;

}

Sloru5:Kendisine ver i |IEKn (iOkit aka Bt BEmr@&K En
hesapl ayEp, geriye d°nd¢ren fonksiyonu vy
E// Verilen i ki sayEnEn okekini bul an f
int okek_bul(int sayi_1, int sayi_2)
{
int okek = 1;



int bolen = 2;
while(sayi_1>1||sayi 2>1){

/I Sayilardan her ikiside, bolen

/l degiskenine bolunuyorsa

if( sayi_1 % bolen == 0 &&

sayli 2 % bolen==0){

okek *= bolen;
sayi_1 /= bolen;
sayi_2 /= bolen;

}

/[ Sayilardan ilki, bolen

Il degiskenine bolunuyorsa

elseif(s ayi_ 1% bolen==0){
okek *= bolen;
sayi_1 /= bolen;

}

/[ Sayilardan ikincisi, bolen

/l degiskenine bolunuyorsa

else if( sayi_2 % bolen==0) {
okek *= bolen;
sayi_2 /= bolen;

}

else {
bolen++;

}

return okek;

____________________________________________________________________________________________

Pointer Mekani zmasE

BazE Aritmetik Fonksiyonlar

Ge-en dersimizde, fonksiyonlarek
fonksiyonl ar
banEmEEs Bk al

AyrEca k¢t ephanel erion

mat emati ksel il 1l emler:i

hazEr

vV e

bunl



h©l

inde vermenin uygun ol dukuna inanEyor

fonksiyonlarE tekrar tekrar tanEmlayarak

ll

il

double ceil(doublen): Virge¢ll ¢ n sayESEnE, kend

sayEya tamamtarl (Bindkinilemi, 52 sont
double floor (doublen): Virge¢ll ¢ n sayEsEnEn, vi
tam sayEya -evirir. floor(51.4) iill emi
double fabs (doublen): Verilen n sayESEnEn mut | &

fabs(-23.5), 23.5 dekerini verir.,

double fmod ( double a, doubleb): a sayESEnEn b sayEsE
verir. (Daha °nce g°rd¢keéemegz modyg | ( %)
kull anEl Erken, fmod fonksiyonu virgell
double pow( double a, double b ) : i st el deker hesap! am:
dekerini verir.

double sqrt (doublea): a' nEn karek°ke¢neg hesapl ar

Yukarda verilmiil fonksiyoniahh,) mdtte&Emaltai

Bu

fonksiyonl ardan herzZzaman, bpraagqriark uk d dal

#include<math. h> yazmal ESEnEz. AyrEca de
derl emekmi panametresini ekl emgcotestc dng'r e k i

gibi...)

Bel

| ek YapEsE ve Adresler

Li mdiye kadar delkiEl kg digknEmliamdeki | ke
arka plonda ger-eklelen olaylara ise dek
ol ul mui bir blok olarak d¢lie¢nebilirsiniz
bl okundan ger ekl i mi kt arda. hgerekenl Qgctr
dekil ken tipine g°re dekilir. Limdi alak

{

#include<stdio.h>
int main( void )

|/ Degiskenler tanEmlanEyor :
int num1, num2;

float num3, num4;

charil, i2;

/I Degiskenlere atama yapiliyor:
numl = 5;



numz2 = 12;

num3 = 67.09;

num4 =1.71;

i1 ="H,

|2 — Ipl;

return O;

}
" Yukarda bahsettikimiz h¢crelerden ol ul
uygul ayal Em. Dekilken tiplerinden int'in
yer kaplaabduBk Eendee Iki m. Her Dbir he¢cre 1 byt e
Dekil kenler i-in ayrElan hafEza alanE, 4
temsili bir lTekle d°ekelim:
= Degisken Adi
numi num?2 numa3 numé i1 2
‘ 7 ‘ 12 ‘ 67.09 1.71 H ‘ P ‘ .

4300 4302 4304 4308 43-12 4313 4314

[ —~— — -

|: 2 byte 4 byte 1 byte

IIII. I".

Baslangic Adresi R

Kullanilan Byte Miktan

Bir dekilken tanEmladEKEmEzda, bell ekt
edilir.'¥nthekuml' vyazElmasE, bellekte uy
byt ehnulfbdeki | keni adEna tutul masnldé&kishkeé ki
deker atarsak, ayrEl an haf Eza nanlidengdina 5
yapacakEnEz b¢t ¢n siilylleeml 4e3r0,2 4a3d0rOe said raer a s |
h¢crelerinin dekilmesiyle alakal EdEr. De
al anEnEn, bir isme revize edilip, kullan

Bir parantez a-Ep, k¢-¢k bir uyarE da |
unutmama k ger eki yor . Dekil kenlerin bellekte
ol mayabilir. AyrEca ballangE- adresini 4



ve tutulan alanlar dekilebilir. Ancak be
ol dukunu kabul edebilirsiniz

~

Pointer Mekani zmaseE
Bir dekilkene deker atadEkKkEmEzda, asl E

s°ylemiitik. Bu dokru bir tanEm ama eksi
dekiltermemize rakmen, bunu direkt yapam
hgrelerine direkt m¢gdaho©l e Pointer'l ar s

Pointer, bir-ok T¢rk-e kaynakta 'ilaret
-evirirseniz mant EkI E. Ancak terimlerin
yararl E oldukunu d¢l ¢negyanbmtaeakEm. PBan
i faret-i tanEmE g°r¢rseniz, bunun pointe
Pointer'in ne oldukuna.

Dekil kenler bildikiniz gibi deker (sayl
adres tutan dekil kemdetrrdiiirt.i KB:el K g-kd ke nh pai
oluiturduku hafEza blokunun adreslere ay

h¢e¢crelerine yerleltikini g°rde¢k. kite po
Pointer tanEmlamak ol duk-a basittir. S;
il areti getiririz. Dikkat edil mesi ger eke
dekil ken tipine uygun tanEmlamaktEr. Yan
i faretl emeke -al Eil mak yanl EIitEr! Al akEda

#include<stdio.h>
int main( void )
{ s
/'l int tipinde dekil ken
/'l tanEml Eyoruz:
int xyz = 10, k;
/l int tipinde pointer
/'/ tanEml Eyoruz:

int *p;

/1 xyz dekilkeninin adresini
/'l pointer'a atEyoruz.

/'/ Bir dekilken adresini '&'
I/ ilaretiyle al ErEz.

p = &xyz;



/'l k dekilkenine xyz'nin dekeri

/1 atanEr. Pointer'lar deker tutmaz.
/1 deker tutan dekilkenleri ilaret
// eder. BalEna "*' koyuldukunda, .
I/ ilaret ettiki dekilkenin dekerini
'l g°sterir. '
K = *p;

i return O; ]

}

Kod par-asEndaki nyuozrduaml| aproE notkeurd uiklue i |
Pointer adres tutan dekilkenlerdir. Li md
saklayabil di ki dekerleri tutamazlar. Sad
Her hangi bir dekilkenin adriesstienris epnoiizn,t edre
adEnEn °n¢ne ' &' getirmeniz gerekir. Bun
i faret eder. Eker bahsettikimiz dekilken
g°stermek veya dekilken dekerini dekilti
getrerek iillemlerinizi yapabilirsiniz. Poi
her atama illemi, dekilkeni de etkileyec

#include<stdio.h>
int main( void )
{
int x,y, z;
int *int_addr;
X=41;
y =12;
/l int_addr x degiskenini
Il isaret ediyor.
int_addr = &x;
/[ int_addr'in isaret ettigi
/I degiskenin sakladigi deger
/[ aliniyor. (yani x'in degeri)
Z = *int_addr;
printf( "z: %d \n", z);
//int_addr, artik y degiskenini



Il isaret ediyor.

int_addr = &y;

I/l int_addr'in isaret ettigi

/I degiskenin sakladigi deger
/[ aliniyor. (yani y'nin degeri)
Z = *int_addr;

printf( "z: %d \n",z);

return O;
}
" Bir pointer'in ilaret ettiki dekilkeni
dekiltirebil ikisi°nrinzek tYeuk airndta_addr pointer
y'yi ilaret etmiitir. Bu y¢zden, z dekil

atamal ar, her seferinde farkIl E sonu-1ar
dekil kenlerin sakladEkEzdekéemder budendak
°rnek inceleyel i m:

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#include<stdio.h>
| int main( void ) 5
| i
int X, y;
int *int_addr;
X =41,
y =12;
/[ int_addr x degiskenini
I isaret ediyor
int_addr = &x;
/[ int_addr'in isaret ettigi
/I degiskenin degerini
/[ degistiriyoruz
*int_addr = 479;
printf( "x: %d y: %d \n", X,y);
int_addr = &y;

return O;



Kodu derl eyi p,
Pointer bal Ena
deiki kene deker

1 * 1

at amEIl ol

bilgisini tutmaya devam edecektir.

Pointer tutan Pointer'lar

Pointer

ar ,

dekil kendir

ki bil diri

tanEml Eyor s a

md

dekilebilir.

t anEml amak
bir az
al akEdaki

kar mal

O r

vV e
en

nkEz:
Eker,

gerd¢kemez
onu da
farkE,
bal Ena

pointer

gi bi

pointer

-al EIltErdEKkEnEzda, x'in
getirip,
ur sunuz.

"a bi

Pointer

dekil kenl

iylapEastE &did dak EBiam i
pointer

1 * * 1

dekil kenin

getirmeni z
i [ aret

terden b

stiyor s*n)E zy,azima ndeezf ag eyrEel kdi Erz.

Ek,

nekt e

ama kul I
bul abi |

anEm

r si

ol duk- a
ni z:

bas

_____________________________________________________________________________________________

#include<stdio.h>
int main( void )
{

int r = 50;

int *p;

int **k;

int ***m;

p = &r;

k= &p;

m = &k;
***m = 100;

return O;

printf( "r: %d \n", r);

printf( "r: %d \n", r);

Yaz mE]|
anlayabiliriz:

ol dukumuz



L 50 4500 4804 4806
4500 E; 4502 4804 4806 4808 4810
"*m=r

“m="'(*8k)="(k)="("8p)="(p)="p=r

Birbirini gesteren Roimiedel aPrEeilérkki
tahsis ederken -ok ihtiya- duyacakEmEz b
gerekiyor.

Referansla Arg¢man Akt ar EmE

Fonksiyonlara nasEIl arg¢man aktaracakE]
parametrel ere dekyerntatnidyeo r dkwk .| aBiud EK En E z
dekil miyordu. Fonksiyona parametre ol ar a
Fonksiyon i-inde yapElan iillemlerin hi-»b
Sadece dekilken dekerinin laknme &Eil HdIEKKEu va
"call by value" veya "passbyvalue adE verilir. Bu i simlert
u ana kadar ki fonksiyon -al Ei malarE b?o

Geriye birden -ok deker d°nmesi gerekel
yapacakEnEz dekihidékkl eenea,yanggEmasE ge
ol abilir. kK| t e baall by lieferéncez "aveya "passby tkfarence' "

ol arak isimlendirilen y°ntem kullanEl Er .
arge¢eman ol an dekil kenin adr e ssayede fonksiysn  f o
i -ersinde yapacakEnEz her te¢rl ¢ deki ikl

S°yledi kl erimizi uygul amaya d°kelim ve

dekiltiren bir fonksiyon yazal Em. Yani k

yol |l anEyadrnsEan dekerini b; b'nin dekeriniy

#include<stdio.h>

/I Kendisine verilen iki degiskenin

/I degerlerini degistirir.

/[ Parametreleri tanimlarken baslarina
/[ *' koyuyoruz.

void swap(int*x ,int*y )



int temp;
temp = *x;
*X - *y1
*y = temp;

}

int main( void )

{
int a, b;

i a=12; ]

b=27;
printf( "a: %d b: %d \n", a, b); .
// ArgumanlarE aktarErken, baslarina
/I '&' koyuyoruz. '
swap(&a, &b);
printf( "a: %d b: %d \n", a, b);

return O;

Referans yoluyl a aldtekr Erkemli masaekdek, eirki
kull anarak dekilitiremezdi k. Eker yazdEKE
d°nd¢rmek zorundaysa, referans yoluyl a a
daha °nce illedikimiz return ifadesiyle
¥rnekin bir b°lme iil emi yapEp, bel ¢m so
yazacakEmMEzE d¢i ¢nelim. Bu durumda, be°l ¢
arg¢manl ar olurken; kalan ve b°l ¢m geriy
bir deker verkemeki de&kre,ri al abil mek 1 -1in
kull anmamEz gerekir.

#include<stdio.h>
int bolme_islemi( int bolunen, int bolen, int *kalan )

{

*kalan = bolunen % bolen;
return bolunen / bolen;

}

int main( void )



int bolunen, bolen;

int bolum, kalan;

bolunen = 13;

bolen = 4;

bolum = bolme_islemi( bolunen, bolen, &kalan );

printf ( " B°Il ¢ rmn" b6, kdlanl);a n:  %d

return O;

Fonksiyon Prototipleri
Bildikiniz gibi fopkszgonhar EFmEE¥FOor mai |

fonksi yloin durivnmm rahat sEz etmez; ama uzun
ol dukunu dg¢l)enfeonnk smayionn(lu sayfalar dol usu
okunmasE g¢-lelecektir. Fonksiyon protot

Bir ¢stte yazdEKEmMEz pr ogsefemfinkdiyenk r ar y
prototipi yapEsEna uygun ol arak bunu yap

#include<stdio.h>
int bolme_islemi( int, int, int *);
int main( void )

{
int bolunen, bolen;
int bolum, kalan;
bolunen = 13;
bolen = 4;
bolum = bolme_islemi( bolunen, bolen, &kalan );
printf ( " B°Il ¢ rn" béumm, Kdlanl);a n : %d
return O;
}
int bolme_islemi( int bolunen, int bolen, int *kalan )
{

*kalan = bolunen % bolen;
return bolunen / bolen;



bolme_islemi( ) fonksiyonunu, main( ) f onksi yonundan ©°nce
Sadeceb°yl e bir fonksiyon ol dukunu ve al ac:
(ksteseydi k parametre adlar EnE dpDalyaaz abi |
sonramain() fonksiyonu altEna inip, fonksiyo

¥krendi kl eri mi zi pekilti mamak Em-i Fon&si
kendi sine arg¢man ol arak g°nderilen bir
adresini, ilaret ettiki dekilkenin deker

#include<stdio.h>
void pointer_detayi_goster( int *);
int main( void )

{
int sayi = 15;
int *pointer;
/I Degisken isaret ediliyor.
pointer = &sayi;
Il Zaten pointer oldugu icin '&'
/[ isaretine gerek yoktur. Eger
/Il bir degisken olsaydi, basina '&'
I/l koymamiz gerekirdi.
pointer_detayi goster( pointer );
return O;
}
void pointer_detayi_goster( int *p )
{
Il %p, bellek adreslerini gostermek icindir.
/l 16 tabaninda (Hexadecimal) sayilar icin kullanilir.
Il %p yerine, %x kullanmaniz mumkundur.
printf( "Pointer adresi  \t\t\t: %p\n", &p);
printfét "eiarki dekt%pkréd,m)n adr esi ,
printf( "klaret et tti%d\n'dmkil keni n d;ek
} .
Fonksiyon prototipi, " Function Prototype " dan gel i yor . Bunun
ol dukunu d¢l ¢nmgyorum. Ama akl Ema daha u

dekiltirebiliriz.



Rek¢rsif Fonksiyonl ar

Bir fonksiyon i-ersinden, bir dikerini
fonksiyon i-ersinden fonksiyon -akErmaneE
bir balka fonksiyon yerine Wkrendliduku s arke
tekrarl anEr. Rek¢rsi Recursive keli mes
anl amEnE tal Eyor. Kelimenin anlamEyl a, vy

Rek¢rsif fonksiyonlarE akl EmEzdan - Ekal
serisinanobuftfionksiyon yazal Em:

#include<stdio.h>
void seri_olustur( int);
int main( void )

{
seri_olustur( 1);
}
. void seri_olustur( int sayi ) .
{
while( sayi <= 13) {
printf("%d ", sayi );
sayi += 4;
}
}

Bu fonksiyonu yazmak olidiuik-ypapasiteéker d
fonksiyon yazal Em:

#include<stdio.h>
void seri_olustur( int);
int main( void )

{
seri_olustur( 1);
}
void seri_olustur( int sayi )
{

if( sayi <= 13){
printf("%d ", sayi );
sayi += 4;
seri_olustur( sayi );



}

SonyazdEKEmMEz programla, bir °nce yazdE
Ama birbirlerinden farkIl E -al Ei Erl ar. «kKk
bakarak sizl er de g°rebilirsiniz. Rek¢r s

-akr El masEnE sakl amEitEr

mainf } =

L

—‘ ser_olustur| ]J

dodru yanhs

PRINT sayi = = __sayi == 13

L

|=ayi = sayi +4

Daha ©°nce fakt°riyel hesabE yapan progl
hesaplayan fonksiyonu, rekg¢rsif ol arak vy

#include<stdio.h>
int faktoriyel( int);
int main( void )

{ printf( "%d \ n", faktoriyel(5) );
} E
- int faktoriyel( int sayi )
N |
if(sayi >1) '
i return sayi * faktoriyel( sayi -1);
i return 1; ,
)

Yukardaki programEn detayl E bir [ ekildi
Ancak fakt°riyel hesaplamasE yapEI Erken,



ol arak ge-en her kutu, feoBkEityemsinl bédi K
KEsmENE ge-erseniz fonksiyon toplamda 5

5l

Baslamgig

24 | L

Reke¢rsif yapElar, olduk-a karmal Ek ol al
¥rnekin silme komutlarE reke¢rsif yapEIl ar
bulunanheri eyl e birlikte silmeniz gerekiyor s:
Ya da bazE matemati kselseardh) emP et @enl ey ad
rek¢rsif fonksiyonlara balvururuz. Bunl a
normal fonksiyonkadakg?tend&hahaakzyazEI Er
fonksiyonlarEn olumlu y°nleri... Ancak h

Reke¢rsif fonksiyon kullanmanEn bil gisa:
Faktoriyel °rnekine bakEn; tam 5 uk eszE raaydma
b¢ten dekerl er bellekte tutuluyor. Eker
bellekiniz hEzla te¢kenecektir., Reke¢rsif
nor mal fonksiyonlara g°re daha yavaltEr.
rekigfsfonksiyonlarEn daha karmail Ek ol duk
zaman sorun ol abiliyor. KEsacasE bir pro
i hti yacEnEz ol madEKE s¢rece, ondan ka-En

Sorul: Al akEdak.i programa g°erimedir’a, b ve c¢°

#include<stdio.h>
int main( void )
{
float a, b, c;
float *p;
a=15.4;
b = 48.6;
p = &a;
c=b=*p=151.52;

____________________________________________________________________________________________



printf( "a: %f, b: %f, c: %f \n",a, b, c);
return O;

Soru 2: Fibonnacci serisinde her hangi bir seri el emant
ftn)=f(n-1)+f(n-2) fonksiyonu kull anEIl Er0)=Bal
Ovef(1l) = 1'dir. Bu bilgiler EIEkKkEnda, ver
d¢l en dekeri bul asii ff omlkasn ylonwaz EBkEZ .

#include<stdio.h>
int fibonacci( int);
int main( void )

if( eleman_no > 1) {
return fibonacci( eleman no -1)+
fibonacci( eleman_no - 2);

{
int i;
I/l Fibonacci serisinin ilk 10 elemani
Il yazilacaktir.
for(i=0;i<10;i++){
| printf( "f(%d)= %d \n", i, fibonacci(i)); ]
- g
! return O; ]
} E
int fibonacci( int eleman_no) 5
{ :

}

else if(eleman_no==1)
return 1;

else
return O;



Diziler

Bir bilgisayar programE yaptEKEnEzE dg¢gl

i steniyor. Girilen b¢ten bu sayEl arEn fa
hepsini ayrE bir dekilkende tut mamEz ger
yapardEnEz? aO, al, a2, ..., a99 {eklind
me¢ mk ¢ n; a maa lormeatulki- aolzur du. SErf dekil kenl
kaybedecekiniz zamanE d¢l ¢negrseniz ne de
alternatif bir -°9z¢megn gerekti ki mut | ak!

tok sayEda dekilkenin gerektiki duruml

Kngil iymca&k |[knae da array ol arak ge-er.) 100
gerekti ki yukardaki °rneke d°nelim. Tek
yazacakEnEzE zaten biliyorsunuz. Limdi t
yapacakEmMEzE g°rel i m:
int a[100];
Yukardaki tek satEr, bellek blokunda 100
sat Er kod el bette a-EklayEcE dekil, o yg¢
int a[ 100 ]
o —
- -
¥ .
D Boyut
Dizinin Tipi N Fiidlatbinss

. (Dizideki Eleman Sayisi
(Dizi Elemanlarinin Tipi) - yist)

Dizinin Adi

Her [ eyin balEnda dizideki elemanl ar En
°rnekimizdgetrakmts&yEi-in '"int' yazdEk. D
bir isim veriyoruz. Dekil kenl er | nasE| i
de ge-erli... Son alamada bu dizinin ka-
parantezler( [ ]) i -i WE&Kk Eynez 100 sayEsE, 100 ade
olulturul masEnE sakl Eyor .

Bir dekilkene ulal Erken, onun adEnE ya:
sayEl Er. Fakat wufak farklar vardEr. Bir
y¢zden sadeBEeydimazad&hal mak istedi ki miz
yazarak belirtiriz. ¥rnekin a diizlieinahr

SanErEm 25 yerine 24 yazEIdEKENE fark et
dizilerin ilk el edwmann Eb a0i'ldaEdrE K EDiiz-iilne,r wl'al



el emanE hangisiyse bir eksikini yazarEz.
100. el emanE a[99] ile -akErErEz.

Li mdi basit bir °rnek yapal Em. Bu °rnel
sorul sun ve spopeubhdagyfl s &xEgk yazEl sEn.

_____________________________________________________________________________________________

#include<stdio.h>
int main( void )

{
Il Aylari temsil etmesi icin
/[ aylar adinda 12 elemanli
/I bir dizi olusturuyoruz.
int aylar[ 12 ];
int toplam = 0;
int i;
// Birinci dongu, deger atamak icindir
for(i=0;i< 12;i++){
printf( "%2d.Ay: ", (i+1) );
// aylara deger atEyoruz:
scanf( "%d", &aylar[i]);
}
Il Az evvel girilen degerleri gostermek icin
Il ikinci bir dongu kurduk
printf(" \n GK RDKKKNkZ DEBKERLER
for(1=0;i1<12;i++){
printf (" %2d. Ay i -\n"n(i+Yaylagili , di ni z
toplam +=aylar[ i ];
}
printf( "Toplam gdn'gadplm), g¢n sayEsE: ! %
return O;
}
¥rneki mi zi i ncel ey el iaylar diEsini, 'bird dylarfl2] 1 2 e |

yazarak tanEml Evydoerkuezr. gHerri lanye sii-niin ger eki y
sayEl arEn okunmasE) ifomke=ilbenuareu slkc@alnlf d na
far kl a! Eker ' a' i simde bir dekilkene at



| e ki bedng("%tl", &a)" yazar dEKki. eFlacknaanldarzEna at am
yapEIl acakEn ceamf( "%d,Raytari i])'" [ ekl i nde yazmamt
D°ng¢ i idienkdieikkieni , O0'dan 11'e kadar SErac
d°nge¢nen her adEmEnda farkIl E bir dizi el
(idekkieini , bir nevi indis Kdlaaryalded¢ loknualael
di zi el emanl arEna atanmasEndan sonra, ik
ol dukunuz dekerler |istelenip, aynE esna
Son alamada,t helsam| deler i ni yazdErEp, pr

-

Di kkat ederseniz, dekerlerin al EnmasE
aracEl EKEyla yapEI dE. BunlarE d°ng¢l er a
"scanf("%d", &aylar[5] )" yaz Ep, 6 .;4yakf(i%dd &iyeurfo] Yii yaz Ep

10. ayEn dekerini kl avyeden alabilirdik.
daha zahmetlidir. YanEl gEya d¢l memeni z i
ol madEKEnE, sadece illeri kol ayltekitekEr dEKk

gerekse °rnekte yaptEKEmMEz gibi d°nge¢l er

Bal ka bir °rnek yapal Em. Kull anEcEmEz,
¥nce bu dekerlerin ortalamasE bulunsun,
al t Enda kal dtEkefl evrea rkEanr oardteal amanEn ¢st ¢n

#include<stdio.h>

int main( void )

{
I/l Degerleri tutacagimiz 'dizi'
/[ adinda bir dizi olusturuyoruz.
float dizi[ 10 ];
float ortalama, toplam = 0;
int ortalama_ustu_adedi = 0;
int ortalama_alti_adedi = 0;
inti;

/[ Kullanici dizinin elemanlarini giriyor:

for(1=0;i<10; i++){
printf( "%2d. elemanE giriniz>
scanf( "%f", &dizi[ i ] ); !
toplam +=dizi[ i ];



/I dizinin ortalamasi hesaplaniyor.
ortalama = toplam / 10.0;

Il ortalamadan kucuk ve buyuk elemanlarin
Il kac adet oldugu belirleniyor.
for(1=0;1<10; i++){
if( dizi[ i ] < ortalama )
ortalama_alti_adedi++;
else if( dizi[ i ] > ortalama )
ortalama_ustu_adedi++;

/[ raporlama yapiliyor.

printf( "Ortalama: %.2f \n", ortalama ); ]
printf( "Ortalamadan dug'ogalamaalti_aeddig;ma n
printf( "Ortal amadan y\nkaoertaldma %stu_aéde ma n

);
return O;

}

" Program pek kar mediefiand ekiEln.E milLiyor, or
hesapl Eyor, elemanlarE ortalamayla karlE
el emanl arEn adedini veriyoruz. Anl al EIl ma
Tek karmal Ek gel ecek nokt aseolindd EkEi odamg ¢
Ol duk-a ge-erl i ibdlse-fs@epEdkEnk airyivee °kr en
bErakEl masEnE anl ayacakl ardEr. Bil meyenl
tadE tuzu kalmaz; eski konularE g°zden g
Di zil ere k|l k Deker At ama

Dekil ken tanEmE yaparken, il k idtiak®&Y at s

ekl inde yazacadlekifxemiimikwowd,ul turacakE g
at ayacabkut Edreki(il kene, tanEmladEktan sopr a
Benzer [ elkiddeiziyi tanEmlarken, dizinin
Al akEda bunu nasEl yapabilecekinizi g°re

int dizil[ 6 ] = { 4, 8, 15, 16, 23, 42 };
float dizi2[ 5]={11.5, -1.6,46.3,5, 21.56 };

____________________________________________________________________________________________



K¢me parantezleri | dierkkeke ,gSiEd als&Eyd a the

atanmEltEr. ¥rnekin dizil"'in ilk elemankE

Yukardaki tanEmlamal arda farkedecekini:
belirttik. kKlk deker atamasE yapacakEmMmEz
beltmeni z gerekmez; di zi boyutunu yazEp vya
di zi boyutunu belirtmeden aiakEdaki gi bi

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

intdizil[] ={4, 8, 15, 16, 23, 42 };
float dizi2[ ] = {11.5, -1.6,46.3,5, 21.56 };

Derl eyici, at an nsaaky H ssB neandibiiailkddeiR 'aime
boyutunu buna dgi2irei dizdi,i-rilner5. t ane deker L
Bu dizil dizisinin 6, dizi2di zi si nin 5 elemanl E ol acakEn

Deker atamayla i1 gil/ ufak bir daikil gi d
farkl E il k deker atama y°ntemi bulunuyor
aynE ili yapar.

intdizif7]={0,0,0,0,0,0,0};
intdizif 7]={0};

Bir diziyi tanEmlayEn ve hi-bir dekler
fonksiyonuy | a yazdEr En. Ortaya anl amsEz sayeEI
tanEml andEkEnda, hafEzada gerekli ol an vy
al anEnda ne olup ol madEkEyla ilgilenil me
kaynak!| anEr . a¥dnac ebduel nu nhaanf Edze k er | er i n yanstE

Modern programlama dillerinin bir -okund
el emanl arE 0 dekeriyle bailar; sizin her
C programlama dilindeysregE-keddakdriikiatdemm:
yapmamak size kal mEitEr. KEsacasE illeri

di zileri tdiziElm{rkeineklinde tanEmlamal ar

Kl k deker atanmasEyla il gili diiyer ©°rnek
at adEKEmMEz il k dekerin maksimum ve minim

_____________________________________________________________________________________________

#include<stdio.h>
int main( void )
{
/[ dizi'yi tanitirken, ilk deger



/I atiyoruz
int dizi[ ] = { 15, 54, 1, 44, 55,

40, 60, 4, 77, 45 };
int i, max, min;

/I Dizinin ilk el emanini, en kucuk

/I ve en buyuk deger kabul ediyoruz.

// Bunun yanlis olmasi onemli degil;

I/l sadece bir noktadan kontrole baslamamiz
Il gerektiginden boyle bir secim yaptik.

min = dizi[ O |;

max = dizi[ 0 |;

for(i=1;i<10;i++){
/[ min'in degeri, dizi elemanindan
// buyukse, min'in degerini degistiririz.
// Kendisinden daha kucuk sayi oldugunu
/] gosterir.
if( min > dizi[i] )
min = dizi[i];

/[ max'in degeri, dizi elemanindan
/Il kucukse, max'in degerini degistir iriz.
/I Kendisinden daha buyuk sayi oldugunu
/] gosterir.
if( max < dizi[i] )

max = dizi[i];

printf( "En K§in,gmmh),Deker : %d
printf( "En Bain,amkx)Deker : %d

return O;

Dizilerin fonksiyonlara aktar EmE

Dizileri f onksi yonl ara aktarmak, tEpkE dekil
benzemektedir. Uzun uzadEya anl atmak yer



fayda olacakEnE d¢l¢ngyorum. Bir fonksiy
g°nderilen dizinin elemanlarEnE ekrana vy

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#incl ude<stdio.h>
void elemanlari_goster( int[5] );
int main( void )

{
| int dizi[ 5] ={55, 414, 7, 210, 15 }; ]
elemanlari_goster( dizi );
return O;
}
void elemanlari_goster( int gosterilecek _dizi[ 5 ] )
{
int i;
for(1=0;1<5; i++)
printf(  "%d\ n", gosterilecek_dizi[ 1] );
}
Fonksiyon prototipini yazar ken, di zini
etmilsinizdir. Fonksiyonu tanEmlama al am

ol arak dizinin aB&nEsidm karkEgdligheadsinet [ ey
g°e°nderilecek dizinin adEyBiar aginfi oy enais ice

dekil ken kullansaydEk, benzer f{eyleri ya
el eman sayEsSEnE bel i)r fmentkisZz .y olniumdii dmaien (
elemanlari goster( ) ; fonksiyonuna bak ald&ismindekil ay a

di zinin fonksiyona arg¢man ol arak g°nder
yeterli.

Fonksiyonlarla i1 gil/ bir balka °rnek
olultural Em. Birismoie fgémkleryodmnkelnadi deki
bul sun; i1 kinci fonksiyon, dizinin en Kkg-

el emanl arEn ortalamasEnE d°ndg¢r seén.

#include<stdio.h>

float maksimum_bul( float[8] );
float minimum_bul( float[8] );
float ortalama_bul( float[8] );
int main( void )



I/l 8 boyutlu bir dizi olusturup buna

Il keyfi degerler atiyoruz.

float sayilar[ 8 ] ={ 12.36, 4.715, 6.41, 13,
1.414,1.732, 2.236, 2.645 };

float max, min, ortalama;

I/l Ornek olmasi acisind an fonksiyonlar

/I kullaniliyor.

max = maksimum_bul( sayilar );

min = minimum__bul( sayilar );

ortalama = ortalama_bul( sayilar );

printf( "Maksimum: %.2f \n", max);

printf( "Minimum: %.2f \'n", min);

printf( "Ortalama: %.2f \n", ortalama );

return O;

}

/* Dizi icindeki maksimum degeri bulur */
float maksimum_bul( float dizif8] )

{
| int i, max; .
max = dizi[O];
for(i=1;i<8;i++){
if(max < dizi[i])
max = dizi[ i ];
}
return max;
}

[* Dizi icindeki minimum degeri bulur */
float minimum_bul( float dizi[8] )
{

int i, min;

min = dizi[ O ];

for(i=1;i<8;i++){

if( min > dizi[ i ]) {
min = dizi[ i ];

return min;

____________________________________________________________________________________________



[* Dizi elemanlarinin ortalamasini bulur */
float ortalama_bul( floatdizif 8] )

{ i

int i, ortalama = 0O; 5

for(i=0;i< 8;i++) E

ortalama += dizi[ i ]; i

return ortalama / 8.0; E

} i
" Yukardaki ©°rneklerimizde, dizilerin bo:

yazdEk. Ancak ger-ek hayat b°yle dekil di
boyutlardadizi| er g°nder meni z onalmaeldul{ r) fonkdWenu belma

8 elemanl E bir diziye hizmet edecek, hem
uyacak [ ekilde yazEl mal EdEr. Son °rnekim
h©l e getirelim

ve ortalama_bul( ), minimum_bul( ) ve maksimum bul( )f onksi yon!l ar Er
dekiltirelim.

#include<stdio.h>
float maksimum_bul( float[] , int );
float minimum_bul( float[] ,int);
float ortalama_bul( float[] , int );
int main( void )
{
// 8 boyutlu bir dizi olusturup ~ buna
Il keyfi degerler atiyoruz.
float sayilar[ 8 ] ={ 12.36, 4.715, 6.41, 13,
1.414,1.732, 2.236, 2.645 };
float max, min, ortalama;
/I Ornek olmasi acisindan fonksiyonlar
/' kullaniliyor.
max = maksimum_bul( sayilar, 8 );
min = minimum_bul( sayilar, 8 );
ortalama = ortalama_bul( sayilar, 8 );
printf( "Maksimum: %.2f \n", max);
printf( "Minimum: %.2f \n", min);



printf( "Ortalama: %.2f \n", ortalama );

return O;

}

[* Dizi icindeki maksimum degeri bulur */
float maksimum_bul( float dizi[] , int eleman_sayisi )

{
int i;
float max;
| max = dizi[O]; .
for(i=1;1<eleman_sayisi; i++ ) {
if(max < dizi[i])
max = dizi[ i ];
}
: return max; :
}

[* Dizi icindeki minimum degeri bulur */
float minimum_bul( float dizi[] , int eleman_sayisi )

{
| int i; .
float min;
min = dizi[ O |;
for(i=1;1<eleman_sayisi; i++ ) {
if( min > dizi[i]) {
min = dizi[ i ;
}
}
return min;
}

[* Dizi elemanlarinin ortalamasini bulur */
float ortalama_bul( float dizi[] , int eleman_sa vyisi )
{
int i
float ortalama = 0O;
for(i=0; i< eleman_sayisi; i++)
ortalama +=dizi[ i ];

return ortalama / 8.0;

_____________________________________________________________________________________________



Fonksiyonlara dikkatlice bakEn. Ge-en
artEk dizi adEyl a birl iBetyd ebcoey udti uzn unidna byc
ol sun, fark etmiyor. Yeni bir parametre
fonksiyon her di zi i -in -al Eflabilir.
Dizilere Pointer ile Eriflim

Pointer'larEn dekilkenleri ilaret et me:
Benzeri eki l de dizil eri de i linhdizgel; [eedkelbiin dier | ¢
tanEml anmEl bir diziyi, poiptntdziryakmamEar
yeterlidir. Dekilkenlerde, dekiilken adEn
dizilerde bunagereky okt ur . ¢¢nkg¢ dizilerin kendi si

hepsi hafEza alanEnda bir ballangE- nokt
bu noktaya 6066 diyelim. Siz" dizil0]" dedi ki ni z zaman 6066
kal an b°l geyi kudizil4p'n EdesdEinkEizn i zY az adnaa n' 6 0 7 ¢

bel gesi illeme al EnEr .

Bir diziyi il aret eden pointeptr=aynen di
dizbkomutunu vermenizden sonr a, ptr [ O] 1 e
*ptr yazarsanEzel gmaireE ddizain[im] 'i# ki [ aret
di zi il aret eden poptm+0e)r 'ileakrl ignedree Ikluil ki laen,E
yerine ne yazarsanEz, dizinin o el emankEn
( yani dizi[ 4 ]) kullanmak istiyorsunuz, o0 zaman*(ptr +4) vyazar sanEz.
resi m, bin s°zden iyidir... AiakEdaki re

anlayacakEnEzE d¢l ¢negyorum.



BORA
*(ptr+ 0 )=dizi[ 0] 4

6068
ptr+ 1 )=dizi[ 1] 8

BOT0
" ptr+ 2 )=dizi[ 2 ] 15 dizi

BOT 2
ptr+ 3 )=dizi[ 3] 16

BOT4
*(ptr+4 )= dizi[ 4] 23

BOT6H
*(ptr+ 5 )=dizi[ 5] 42

6078

14066

| 14068

G°r dg¢ k¢ ndizz, piOBi6 numar al E haf Ez gtr sithli e s i
pointer ise, dinumgratEndedneB606@§°steriyo
noktayE iflaret ediyorlar. Limdi bunu kod

#include<stdio.h>
int main( void )
{
int I;
Il dizi'yi tanimliyoruz.
intdizif 6 1 ={4, 8, 15, 16, 23, 42 };
Il ptr adinda bir pointer tanimliyoruz.
int *ptr;
Il ptr'nin dizi'yi isaret etmesini soyluyoruz.
ptr = dizi;
I ptr'in degerini artirip, dizi'nin butun
/I elemanlarini yazdiriyoruz.
for(i=0;i<6;i++)
printf( "%d \n", *(ptr+i) );

_____________________________________________________________________________________________



Pointer'lar fa&auklBnEekbilerdeHer defas
el emanEnE at amanEz pw=&dielk el ze.k | ¥rnndeek ibni,r k¢
kull anarak, dizinin 3.elemanEnEn adresin
dekilik kullanEm -eiitzerini alakEda ge°r

#include<stdio.h>

int main( void )

o

| int elm;

: int month[ 12 J;

| int *ptr;

ptr = month; // month[0] adresini atar ;

| elm = ptr[ 3 ]; // elm = month[ 3 ] d

ptr = month + 3; // month[ 3 ] adresini atar :

: ptr = &month[ 3 ]; // month[ 3] adre  sini atar ;

| elm = ( ptr+2 Y[ 2 1: /1 elm = ptr[:& 4

elm =*( month + 3);

: ptr = month; ;
elm = *( ptr + 2 ); //eIm:month[iz
elm = *( month + 1 ); [/ elm = month]

: return O; :

}

Dizilerin f onksi yonl ara g°nderil mesini g°r mg

ti pini ve boyutunu yazEyorduk. Ancak bun

¥rnekin alakEdaki iki komut satErE birbi
int toplam_bul( intdizi[] , int boyut);
int toplam__ bul( int *dizi , int boyut );

Fonksiyondan Di zi D°nd¢r mek

Fonksiyondan bir diziyli do°nd¢r meden ©°ni
Hat Erl arsanEz fonksiyonlara iki [ekilde



sadece deker gidiyordu dekidieikk Il ikle rGaldpiey d |

Value) kkinci y°ntemdeyse, yollanEl an deki
i i1 eml er den e CdlbylReferéangeo)r dbui.zi(l erin aktar EI
yoluyla olur. Fonksiyon i -erddizndeé nyapd Ea

dekiliklike sebep olur. AliakEdaki °rneke

#include<stdio.h>
[* Kendisine verilen dizinin butun
elemanlarinin karesini alir */
void karesine_donustur(int[], int);
int main( void )
{
int i;
int liste[]={1,2,3,4,5,6,7 };
for(i=0;i1<7;i++){
printf( "%d ", liste[ i ]);
}
printf(" \ n");

/I Fonksiyonu cagiriyoruz. Fonksiyon geriye
/I herhangi bir deger dondurmuyor. Diziler
/] referans yontemiyle aktarildigi icin dizinin
Il degeri bu sekilde degismis oluyor.
karesine_donustur( liste, 7 );
for(i=0;i<7;i++){

| printf( "%d ", liste[ i ]); |
) e
! printf(" \ n");
return O;

}

void karesine_donustur( int dizi[ ], int boyut )

{
int i;
for(i=0;i<boyut; i++) {
dizi[i] =dizi[i]*dizi[i] ;



Gerde¢kenegz gi bi fonksiyon i1 -ersinde di:
dizinin asl Ena da yansEmEitEr. SErada, f

As|l Enda fonksiyondan di zi pek dokru bi

dond¢rdekemez | eydekdilz i nsiand ekceen dbiasiil angE -
Dol ayEsEyla bir dizi dend¢rdekemegze soyl
s°yleyebiliriz. Basit bir fonksiyon hazE

genderilen i ki di zi vyl birleitirip, tek b

#i nclude<stdio.h>
[* Kendisine verilen iki diziyi birlestirip
sonuclari ucuncu bir diziye atar */
int *dizileri_birlestir( int [], int,
int ], int,
int []);
int main( void )
{
I/l liste_1, 5 elemanli bir dizidir.
int liste_1[5]={6,7,8, 9,10}
Il liste_2, 7 elemanli bir dizidir.
int liste_2[7] ={13,7,12,9,7,1, 14 };
/l sonuclarin toplanacagi toplam_sonuc dizisi
int toplam_sonuc[13];
// sonucun dondurulmesi icin pointer tanimliyoruz
int *ptr;
int i;

Il fonksiyonu calistiri  yoruz.
ptr = dizileri_birlestir( liste 1, 5, liste_2, 7,
toplam_sonuc );

/I pointer uzerinden sonuclari yazdiriyoruz.
for(i=0;i<12;i++)

printf("%d ", *(ptr+i) );
printf(" \ n");

return O;

}
int *dizileri_birlestir( int dizi_1[], int boyut_1,

____________________________________________________________________________________________



int dizi_2[], int boyut_2,
int sonucf] )

inti, k;

// Birinci dizinin degerleri ataniyor.

for(i=0;i<boyut 1;i++)
sonucli] = dizi_1Ji];

/I Ikinci dizinin degerleri ataniyor.
for(k =0; k <boyut_2; i++, k++) {
sonuc[i] = dizi_2[k];

/I Geriye sonuc dizisi gonderiliyor.
return sonuc;

Neyin nasEIl oldukunu sanErEm anl amEIl s E
ge°nderilirken ve g°nderdi ki mmedan zbilrerd e
i -ine pointer'larE soktukumuzu sorabilir
ayErma konusunu illeyeceki z. Limdilik -o
ol arak ol arak bunlarE ©°krenmeniz ©°nemli/!

SEr al ama

SEralama ol duk-a .°2ntanliit b-igl iktQuekBbgia r i t n
Insertion, Shell Sort,vs... ) bul unmaktadEr . Ben si zl ere
y°nteml er i nd@&ubbldJont i("Kalbaam,c E'k 9 metadlindama s E
bahsedeceki m.

Elinizde, {7, 3,66,3, -5,22, -77, 2} eldamamllardrBm bir d
var sayEn. Dizinin en sonundazifd@gi), yb.reslusamma!
(dizfl 6]) kari El alt ErEyorsunuz. Eker 8. el em:
dekiltiriyor; dekil se, bi r 7cklerkanld (idikil 6]R y a

6.eleman i-in aynE illemler yapEdzE9pb)r. B
kadar gidiyor. Buraya kadar yaptEKEmMEz i
al amada da tamamen aynE iillemlerisoyapEyo
el emandgih@])( kadar dekil, ondan bir ©°nceki
KEsacasE her aliamada, kontrol ettikiniz

sayEsE da, dizi el eman sayEsEnEn bir eks



gerekiyorr Bunu grafi k ¢zerinde

t EKl ByBbl e SorKo®Munkeikri az
dedi kl erimizi algoritmaya d°kel

Bu

#include<stdio.h>

void dizi_goster(int [], int);

void kabarcik_siralamasi(i nt[], int);
int main( void )

{
inti, j;
intdizif8]1={7, 3, 66, 3,
-5,22, -77,2};
/l Siralama islemi icin fonksiyonu
/[ cagriyoruz.
kabarcik_siralamasi( dizi, 8 );
I/l Sonucu gostermesi icin dizi_gosteri
/[ calistiriyoruz.
dizi_gost er( dizi, 8);
return O;
}
/I Dizi elemanlarini gostermek icin yazilmis
/I bir fonksiyondur.
void dizi_goster( int dizi[ ], int boyut )
{
int i
for(i=0; i< boyut; i++) {
printf("%d ",dizi[i]);
}
printf(" \ n");
}
// Bubble Sort algoritmasina gore, siralama islemi
Il yapar.

void kabarcik_siralamasi( int dizi[ ], int boyut )
{
inti, j, temp;
/I llk dongu asama sayisini temsil ediyor.
// Bu donguye gore, ornegin boyutu 8 olan
/I bir dizi icin 7 asama gercekles ir.

anl at mak
kar mal Ek ;

daha
t ek
I m:

S

F



for(1=0;1<boyut -1;i++){
// Ikinci dongu, her asamada yapilan
/I islemi temsil eder. Dizinin elemanlari
// en sondan baslayarak kontrol edilir.
/I Eger kendisinden once gelen elemandan
// kucuk bir degeri varsa, elemanlarin
/[ degerleri yer degistirir.
for(j=boyut -1;j>i;j--) {
if(dizi[j]<dizi[j -1]){
temp =dizi[j -1];
dizi[j -1]=dizij];
dizi[ j ] = temp;

¥ r n e k: Kéndisine parametre olarak gelen bir diziyi, yine  parametre olarak
bir balka diziye ters -evirip atayacak

#include<stdio.h>
void diziyi_ters_cevir( int[], int[], int);
int main( void )
{
inti;
int liste_1[]={6,7,8,9, 10 };
int liste_2[5];

diziyi_ters_cevir(liste_1, liste_2,5);

for(i=0;i<5;i++){
printf("%d ", liste_2][i]);
}
printf(" \ n");
}
void diziyi_ters_cevir( int dizi_1[], int dizi_2[], int boyut )

b



inti, k;
for(i =0, k=boyut - 1;i<boyut;i++, k-- )
dizi_2[K] = dizi_1[i];

¥rne&k:Kendi sine parametre ol arak gel en bi
mutl ak dekeriyle dekiltiren programE yaz

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#include<stdio.h>
void dizi_mutlak_deger( int[], int);
int main( void )

{
int i;
int liste[] ={ -16, 71,-18, -4, 10,0 };
dizi_mutlak_deger( liste, 6 );
for(i=0;i<6;i++) {
printf("%d ", liste[i]);
}
printf(" \ n");
}
void dizi_mutlak _deger( int dizi[], int boyut )
{

int I;
for(i=0; i< boyut; i++) {
if( dizi[i] < 0)
dizi[i] *= -1;



¢ok Boyutlu Diziler

¥nceki derslerimizde dizil eri germel t ¢l

belirledikimiz sayEda dekilkeni bir sEra
ger-ekleiiyordu. Bu dersimizde,dE-ndlnb dy in
bell ek konul arEna gireceki z.

Li mdiye kadar g°rd¢kemegz diziler, tek |
boyutlu bir yapEda sakl Eyorduk. Ancak di
i stedi kiniz boyutta tanEmlayabilnr8ihbhbygu
di zi kullanErEz. Ya da ¢- boyutlu ¥kl id
3 boyutlu bir diziyi tercih ederiz.

Hemen bir balka °rnek verelim. 5 kilil.:
uygul ansEn. Bunl arakn is-oinnu -2 abroEynuEt Isua kbl iarm ¢

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#include<stdio.h>
int main( void )
{
/l'5 adet ogrenci icin 8 adet sinavi
/[ temsil etmesi icin bir ogrenci tablosu
Il olusturuyoruz. Bunun icin 5x8 bir matris
/[ yaratilmasi gerekiyor.
int ogrenci_tablosu[ 5 ][ 8 ];
inti, j;
for(1=0;i<5;i++){
for(j=0;j<8;j++){
printf( "%d no.'lu ogrencinin*, (i+1));

printf( "%d no.'lu sEnavE> "
Il Tek boyutlu dizilerdeki gibi deger
/[ atiyoruz
scanf( "%d", & ogrenci_tablosu[ ][ j ]);
}
}
return O;



Bu programE -al EitErEp, °krencilere -el

Bunu g°rsel bir lekle sokarsak, al akEd:
8 Sinav
A
': N\

¢/~ |80 (76 | 58 |90 | 27 | 60 | 85 | 95

60 |59 |75 | 80 [ 82 | 79 | 64 | 87
5 Ogrenci << 7

~ .| 67 |60 |84

o

5 Ogrencinin 6.sinavi

Tabloya bakarsak, 1.°krenci7 6Baw®dpaandan,
al mElI g°z¢ke¢yor. Ya da 5.°krencinin, 6.s
 ekilde diker h¢crelere gerekli dekerler
haf Ezada tutuluyor.

¢ok Boyutlu Dizilere k|l k Deker At ama
tok boyuttuybitradEmlarken, el eman deke:i
Al akEdaki ©°rneki Il ncel eyel i m:

____________________________________________________________________________________________

Diziyi tanEmlarken, yukardak,i gi bi bir
dekeri al aduEdaki gi bi

SatE : 8 16 9 52

SatE : 3 15 27 6

SatE : 14 25 2 10



¢ok boyutlu dizilerde il k deker at ama,
Girdikiniz dekerler sErasEyla h¢crelere

Bilgisayar, -olikzoyutglibididzillcemiez; di zi
arka arkaya gelen bellek h¢gcreleri ol ara
¢ok boyutlu dizilerde il k deker atama
iyi bir y°ntemdir:; karmal EkI EKE °nlker . ¥
deker atama kodunu, al akEdaki gi bi de vya

Farkedecekiniz gibi el emanl arE d°rder | |
bir T ey dekilmemil ol sa- HsaEn kaord ud atka yyara:
ya d°rt adet ol masE gereken grubun eikiema
grubu hi- yazmasaydEk n'"olurdu? Deneyel.

Tek boyutlu dizilerde il kmdrksayhksBEmdal
deker girerseniz, kalan dekerler 0 ol ar a
diziler i-in de ge-erlidir; olmasE gerek
bu dekerl erin hepsi O ol arak kabul ealk B i
sonu-, I°yle olacaktEr:

SatE : 8 16 0 0
SatEkE : 3 15 27 O

SatE : 00 O O

Belirtmedi kimiz b¢gten el emanl ar 0 dekel
el emanl arE direkt 0 olmultur; -¢nke grup

Fonksiyonlara 2 Boyutlu  Dizileri Aktarmak

K Ki boyutlu bir diziyi fonksiyona par al
g°ndermekten farkl E sayEl maz. Tek farkE
ve ikinci boyutun el emanEnE mutlaka yazm



kendisneg®° nderil en i ki boyutlu bir diziyl m ¢
olultural Em:

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#include<stdio.h>

[* Parametre tanimlamasi yaparken, iki boyutlu dizinin
satir boyutunu girmemize gerek yoktur. Ancak sutun
boyutunu girmek gerekir.

*/

void matris _yazdir( int[][4] ,int);

int main( void )

{
I/l Ornek olmasi acisindan matrise keyfi
Il degerler atiyoruz. Matrisimiz 3 satir
I/l ve 4 sutundan ( 3 x 4 ) olusuyor.
intmatris[ 3][4] ={
{10, 15, 20, 25},
{30, 35, 40, 45},
{50, 55, 60 , 65} };
/I Matris elemanlarini yazdiran fonksiyonu
/[ cagriyoruz.
matris_yazdir( matris, 3 );
. return O; !
}
. void matris_yazdir( intdizi[[[4] , intsatir_sayisi ) 5
N |
! inti, j; :
for(i=0; i< satir_sayisi; i++) {
for(j=0;j<4;j++){ 5
printf( "%d ", dizi[i ][] ] );
} s
printf(" \n"); 5
-} i
} :
Kod i -ersinde bulunan yoruml ar, I ki boyu

aktar EIl dEKEnRnE g°stermeye yetecektir. Yin



Fonksiyonu tanEml ar k ekboyutuno kaznekzorurtdd u  di z |
dekil siniz. Biitdizf JP4]heki mndeéebel irtmemiz
kaynak!| anEy»a&x4 [baoyyeutt I7Zar Enda di zilerin kt
yazsaydEk t aimdizfl]a6nadmiEz Br ak deki | t idfr memi z

KEsacasE fonksiyonu tanEmlarken dizi boy
serbestsiniz; ancak diker boyutlarEn yaz
ederseniz, s¢tun sayEsSE 4 olan her terl ¢
genderebil eceki niermmiYanhi riksyon hartbapet mairisi t
alabilir, tabii s¢tun sayEsE 4 ol duku s¢
2 Boyutlu Dizilerin HafEza Yerl el i mi
Dizilerin -ok boyutlu ol masE sizi yaneEl
boyutl udur. «kster tek boyuddigtersénizi0 boyutlai |,
bir di zi Il -ersinde bulunan el emanl ar, bi
tutul ur . K K i boyutlu bir dizide bulunan

yverleltirildikini alakEdaki grafikte go°r

\ J\ J\ J
h'd h'd h'd
1.Satir 2.Satir -— 3.Satir

A
4 | 3| 2|1
1 12| 3|4 =

2 Boyutlu Dizi
Hafiza Yerlesimi

Gor¢ldegke gi bhiepesliensaEnrlaayrlBan yerl el tiril m
noktada ikinci satErEn elemanlarE devrey
yerleiimini ele alal Em:

#include<stdio.h>
void satir_goster( int satir[ ] );
int main( void )



int tablo[5][4] = {
{4, 3, 2, 1},
{1, 2, 3, 4},
{5, 6, 7, 8},
{2,5,7, 9},
{0,5,9,0} };
inti, j;

// Dizinin baslangic adresini yazdiriyoruz :
printf( "2 boyutlu tabnmtablp), adresi nde

/l Tablo icersinde bulunan dizi elemanlarinin adreslerin |
Il ve degerlerini yazdiriyoruz. :
printf( "Tablo el emaningrE ve haf Ezai a
for(i=0;i<5;i++){ ]

for(j=0;j<4; j++){

printf( "%d (%p) ", tabloli][j], &tablol[i][j] );

}

printf(" \n");
}

/I Cok boyutlu diziler birden fazla dizinin toplami olarak

/[ dusunulebilir ve her satir tek boyutlu bir dizi olarak

/[ ele alinabilir. Once her satirin baslangic adresini

/] gosteriyoruz. Sonra satirlari tek boyutlu dizi seklinde

/l satir_goster( ) fonksiyonuna gonderiyoruz. ,

print(" \nTabl o satErl arEnENn)palil angE- aidl

for(i=0;i<5;i++) ;
printf( "tabl o[ %d] ' nin"ni tablafif I);angE-i é

printf( " \ nsatir_goster( ) fonksiyonuyla, "

"tabl o el emanl!| &slei:\n)g haf Eza adr
for(i=0;i<5;i++)

satir_goster( tablo[i] );

}

I/l Kendisine gonderilen tek boyutlu bir dizinin
/I elemanlarini yazdirir.

_____________________________________________________________________________________________



void satir_goster( int satir[ ] )

{

int I;

for(1=0;i<4;i++){

printf( "%d (%p) ", satir[i], &satir[i 1);

}

printf(" \n");
}
¥rnekl e i1 gili en -ok dikkat edil mesi (
esasEnda, tek boyutlu dizilerden ol ul mi

boyutlu dizimiz 5 adet satErdan ol ulur
bir dizidir.d&keenitabdw[2]¢nce sat Er E t
ifade eder. satir goster( ) fonksiyonunu ele al al Em.
i -ersinde satEr diye bir kavramEn ol mac
fonksiyona tek boyutl u bi rsiyoth budizinig® nder i
el emanl ar EnE vyazar.

Dizi el emanl arEnEn hafEzadaki ardEl Ek
K K i boyutlu bir diziyl bir hamlede, tek
biridir.
#include<stdio.h>
int main( void )
{
int I;
int t ablo[5][4] = {
{4, 3, 2, 1},
{1, 2, 3, 4},
{5, 6, 7, 8},
{2,5,7, 9},
{0,5,9, 0} };

/I Cok boyutlu dizinin baslangic
/[ adresini bir pointer'a atiyoruz.
int *p = tablo[0];

Il p isimli pointer'i tek boyutlu

____________________________________________________________________________________________



/I bir dizi gibi kullanabiliriz.
/I Ayni zamanda p uzerinde yapacagimiz
/Il degisikler, tablo'yu da etkiler.
for(1=0;1<5%*4; i++)

printf( "%d \ n", p[i] );

return O;

}

Daha °nce sEralama konusunu illemiltik.
nasEl yapacakEmMEzZE hen¢z g°rmedi k. Asl Enc
bir diziyi yukardaki gibi tek boyuta ind
dizileri, tek boyuta indirmemizin ufak b

Pointer Dizileri

¢tok boyut!l u bldyzidtlleur ichi zzielkerin bir bil el
bahsetmiltik. Limdi anlatacakEmEz konuda
g°stermeye yarayan Pointer'lardan pek f a
Li mdi de pointer dizilerini @g¥reecekisakl ¥
dizileri...

#include<stdio.h>
int main( void )
{

inti, j;

/I Dizi isimleri keyfi secilmistir.

/[ alfa, beta, gama gibi baska isimler de
Il verebilirdik.

int Kanada[8];

int ABDI[8];

int Meksika[8];

int Rusyal8];

int Japonya[8];

I/ Bir pointer dizisi tanimliyoruz.

int *tablo[5];

/I 'Yukarda tanimlanan dizilerin adreslerini
/ tablo'ya aktiriyoruz.



tablo[0] = Kanada,;
tablo[1] = ABD;
tablo[2] = Meksika;
tablo[3] = Rusya,;
tablo[4] = Japonya;

/[ Tablo elemanlarinin adres| erini gosteriyor
/I gibi gozukse de, gosterilen adresler Kanada,
/l ABD, Meksika, Rusya ve Japonya dizilerinin
/[ eleman adresleridir.
for(1=0;1<5;i++){
for(j=0;j<8;j+t)
printf( "%p \ n", &tablo[i][j] );

}
| return O; .
}
' | kesi mlerini verdikimiz 5 adet dizi tanet

sErayla atadEk. ArtEk her diziyle tek te
il kel ere ul ail mak m¢mken halo isimlignattisei |t i r .

at amasEnE vy adpetkEekrE nvEezy al ebyi r el eman deki | di
adresl|l eri di tablo Biuz iygiz diener si nde yapacakEm]
orijinal diziyi de (°rnekin Meksika) dek

Atama illemini alakEdaki gibi tek sefel

int *tablo[] = {Kanada, ABD, Meksika, Rusya, Japonya };

Li mdi de bir pointer dizisini fonksiyol
g°nderecekimize bakal Em.

_____________________________________________________________________________________________

' #include<stdio.h> !
void adresleri_goster( int*[] );
int main( void )
{
int Kanada[8];
int ABD[8];
int Meksika[8];

_____________________________________________________________________________________________



int Rusyal8];
int Japonya[8];

int *tablo[ ] = { Kanada, ABD, Meksika, Rusya, Japonya };
/I Adresleri gostermesi icin adresleri_goster( )

Il fonksiyonunu cagriyoruz.
adresleri_goster( tablo );

i return O; ]
}
void adresleri_goster( int*dizi[] )
{
int 1, j;
| for(i=0;i<5;i++){ .
for(j=0;j<8;j+t)
printf( "%p \n", &dizi[i][j] );
}
}
Di nami k Bell ek Y°%°neti mi
Di zil eri etkin bir bi-imde kullanmayE
umuyorum. Ancak dizil er | enbirKomuivdr: Dinamik| e me m
Bell ek Y©°neti mi

Li mdiye kadar yazdEKEmEz programlarda |

Yani SEnEf |istesiyle ilgili bir program
biliyormuliuz gibi davranEyoeretlemanPE&gmim
i hti yacEmEz varsa, o kadar yer ayErEyord
-Ekacak problemler i-in yeter]l:]| bir yakl
°krenci varken, diker bir sEnEfta 50 ©°kr
dye 200 kililik bir ¢st sEnEr koyamazsEnE
kull anEl masEna yol a-ar; hem de kar ma ek
yetmeyebilir. Statik bir lekilde dizi ta

gel emezsini z. Dbete®lzl¢enk dyi°nnaemtiikmi ndedi r .

Dinami k bell ek y°neti minde, di zilerin |
akEl Enda dizi boyutunu ayarlarEz ve gere
tahsis edilir. Di n aaflock ) ve mdlldce ko | tneahkeeilkjszie i -



°neml i fonksiyonumuz vardEr. Bell ekte ye

Her iki fonksiyonda stdlibk ¢t ¢ phanesi nde bul unur. Bu vy

herhangi Dbirini kullanacakEnEz zaman, pr
b al Einclude<stdlib.h>yaz El massE ger eki

calloc( )f onksi yonu alakEdaki gibi kull anEl

____________________________________________________________________________________________

calloc( )f onksi yonu el eman sayEsSEnE, el eman

gereken bellek alanEnE ayErEr. IBhenami k o
el emana, otomati k ol arak il k deker 0 at a

malloc( ) fonksiyonu, calloc( )gi bi di nami k bell ek ayrE
kul | acallec{ EFfronksi yonundan farkIl E ol arak il

Kull anEmEysa alakEdaki gibidir:

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Bu kadar konul madan sonra ili pratike
programEmMEzE yazal Em:

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
. int main( void )
A
/I Dinamik bir dizi yaratmak icin
/I pointer kullaniriz.
int *dizi;

/[ Dizimizin kac elemanli olacagini
/I eleman_sayisi isimli degiskende
/I tutuyoruz.

int eleman_sayisi;

int i;

// Kullanicidan eleman sayisini girmesini
/I istiyoruz.
printf( "Eleman sayEsSEnE giriniz> ") ;



scanf( "%d", &eleman_sayi si );

Il calloc(') fonksiyonuyla dinamik olarak
Il dizimizi istedigimiz boyutta yaratiyoruz.
dizi= (int*) calloc( eleman_sayisi, sizeof( int *));

I/l Ornek olmasi acisindan dizinin elemanlarini
Il ekrana yazdiriliyor. Dizilerde yapabildiginiz
/I her seyi hicbir fark olmaksizin yapabilirsiniz.
for(i=0; i< eleman_sayisi; i++)

printf( "%d \ n", dizi[i] );

// Dinamik olan diziyi kullandiktan ve isinizi

/[ tamamladiktan sonra free fonksiyonunu kullanip
/Il hafizadan temizlemelisiniz.

free( dizi );

return O;

YazdEKEnEz programlarEn bir s¢re sonra b

i { gal et mesi ni i stemogbsspokanufkekl anma
Gelilmiil progr anflrameak idri,| | Jea) ankduelCi{an Ebmay &
nesnel erin temizl enmes:i ot o ma tGarlklagecCbllactoa k - ©
yapEl maktadEr. Ne yazEk ki C programl ama
programcEyla, k°t¢ programcE burada kend

ProgramEnEzE birybesahEki ya dal FhvBEKE

ufaksa, bol yere te¢ketilen bellek miktar
boyutta ve kapsamlE bir program s°z konu
kadar °nemli ol dukunu daha i yel lamK tag s Eknd&.
gerekmektedir. Bunun i-in fazla bir Iey
gerekmez; calloc( )f onksi yonuyl a tahsis ettikiniz
sonrafree( )f onksi yonuyl a bolaltmanEz yeterl ic

tekrar ediyorum; BztlEkr kdil hammad&kEin s° z
onufree( )f onksi yonuyla kal dEr El abilir hole



Az evvel calloc( )ileyazdEK EmMEz programEn aynEsEnE |
demalloc( )f onksi yonunu kull anarak yazal Em:

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
int main( void )
{
/[ Dinamik bir dizi yaratmak icin
/I pointer kullaniriz.
int *dizi;
/[ Dizimizin kac elemanli olacagini
/[ eleman_sayisi isimli degiskende
/[ tutuyoruz.
int eleman_sayisi;
int i;

printf( "El eman sayESEnE giriniz> ");
scanf( "%d", &eleman_ sayisi );

/l malloc( ) fonksiyonuyla dinamik olarak
Il dizimizi istedigimiz boyutta yaratiyoruz.
dizi= (int *)malloc( eleman_sayisi * sizeof( int) );

for(i=0; i< eleman_sayisi; i++)
printf( "%d \ n", dizi[i] );

/I Dinamik olan diziyi kullandiktan  ve isinizi

/[ tamamladiktan sonra free fonksiyonunu kullanip
/I hafizadan temizlemelisiniz.

free( dizi);

return O;

Haf Eza alanE ayErErken bazen bir probl
al an ol mayabilir ya da ®Beun zerriz pirro bd ekl re
ol acakEnE d¢il ¢nmeyin. Ancak hafEzanEn ge
edi p, i finizi garantiye almak i1 sterseni z



dizi = calloc( eleman_sayisi, sizeof( int) );
/Il Eger hafiza dolmussa d izi pointer'i NULL'a
Il esit olacak ve asagidaki hata mesaji cikacaktir.
if( dizi==NULL )
printf( "Yetersiz bellek! \n");

Di nami k hafEza kullanarak dizi yarat ma:
boyutlu dizilerdi. Daha °ntarfEoigAtenglil &
onl arE kullanarak dinamik -ok boyutlu di

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
int main( void )
{
int *matris;
int satir_sayisi, sutun_sayisi;
inti, j;
printf( "SatEr sayeEs
scanf( "%d", & satir_sayisi );
printf( "S¢tun sayEsSE giriniz> " );
scanf( "%d", &sutun_sayisi );

[T¢

giriniz> " );

/l Once satir sayisina gore hafizada yer ayiriyoruz.
Il Eger gerekli miktar yoksa, uyari veriliyor.
matris = (int **)malloc( satir _sayisi * sizeof(int) );
if( matris == NULL )

printf( "Yetersiz bellek!" );

/[ Daha sonra her satirda, sutun sayisi kadar hucrenin
/[ ayrilmasini sagliyoruz.
for(i1=0;i < satir_sayisi; i++) {
matris[i] = malloc( sutun_sayisi * sizeof(int) );
if( matris[i] == NULL )
printf(  "Yetersiz bellek!" );

/I Ornek olmasi acisindan matris degerleri
/I gosteriliyor. Dizilerde yaptiginiz butun



Il islemleri burada da yapabilirsiniz.
for(i1=0; i< satir_sayisi; i++) {
for(j = 0; j < sutun_sayisi; j++)
printf( "%d ", matris[i][j] );
printf(" \n");

// Bu noktada matris ile isimiz bittiginden
Il hafizayi bosaltmamiz gerekiyor. Oncelikle
/[ satirlari bosaltiyoruz.
for(i=0;i < satir_sayisi; i++) {
free( matris]i] );
}
/[ Satirlar bosaldiktan sonra, ma  trisin
/I bos oldugunu isaretliyoruz.
free( matris );

return O;
}

" Yukardaki °rnek karmal Ek gelebilir; tel
bir i ki kez ¢zerinden ge-erseniz, temel
Kodun koyu vyaz%KrméEddiykirdiezr itnakdirde, sor

¥rnelkKendi sine g°nderilen iKki di ziyi b i

d°nd¢ren fonksiyonu yazEnEz.

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

[* Kendisine verilen iki diziyi birlestirip

sonuc dizisini geriye dondurur */

int *dizileri_birlestir( int [], int,

int ], int);

int main( void )

{

int i;
I liste_1, 5 elemanli bir dizidir.



int liste_1[5]={6, 7, 8,9, 10 };

/[ liste_2, 7 elemanli bir dizidir.

intliste 2[7]={1 3,7,12,9,7,1,14};

Il sonuclarin toplanacagi toplam_sonuc dizisi

I/l sonucun dondurulmesi icin pointer tanimliyoruz
int *ptr;

Il fonksiyonu calistiriyoruz.
ptr = dizileri_birlestir( liste_1, 5, liste_2, 7);

/[ ptr isimli pointer'i bir dizi ol arak dusunebiliriz
for(1=0;1<12;i++)

printf("%d ", ptr[i] );
printf(" \ n");

return O;
}
int *dizileri_birlestir( int dizi_1[], int boyut_1,
int dizi_2[], int boyut 2)

int *sonuc = (int*) calloc( boyut 1+boyut 2, sizeof(int *));
inti, k;
/l Birinci dizinin degerleri ataniyor.
for(1=0;i<boyut 1;i++)
sonucli] = dizi_1Ji];

/Il Ikinci dizinin degerleri ataniyor.

for( k = 0; k < boyut_2; i++, k++) {
sonucli] = dizi_2[K];

/I Geriye sonuc dizisi gonderiliyor.
return son uc;



°d°nd¢recek

¥rnekSol alakEda bulunan 4x4

el it ol)mal EdETr .

12 34 22 98
88 54 67 11
90 91 92 93
38 39 40 41

#include<stdio.h>
void elemanlari_goster( int [][4] );
void saat_yonunde_cevir( int [|[4] );
int main( void )
{

int matris[4][4] = {

{12, 34, 22, 98},

{88, 54, 67, 11},

{90, 91, 92, 93},

{38, 39, 40, 41} };
elemanlari_goster( matris );
printf(" \ n");
saat_yonunde_cevir( matris );

}

void elemanlari_goster( int dizi[][4] )
{
inti, j;
for(i=0;i<4;i++){
for(j=0;j<4;j++)
printf( "%d ", dizi[i][j] );
printf(" \n");

}

void saat_yonunde_cevir( int dizi[][4] )

{
inti, j;
for(i=0;i<4;i++){
for(j=0;j<4;j++)

38 90 88 12
39 91 54 34

>
40 92 67 22

41 93 11 98

boyutundak

fonksSioyomatydsEmMBEnd ¢ ¢! de¢ ke

_____________________________________________________________________________________________



printf( "%d ", dizi[3 -j][i] );
printf(" \'n");

String (Katarlar)

Dizileri ve -0k boyutlu dizileri big°rd:¢
di zi di r. Dehlariydnkkaraktertolarpdiziler,' katar' ya da kKngi |
a d E ystriray ' dlarak isimlendirilirler.

KatarlarE, [ imdiye kadar g°rd¢kemez di:
ozellikleri yoktur . intYdiziserkd en, bti am tsaany EslaayrEl
bir karakter dizisinde -yani katarda - karakterleri( char) sakl ar Ez . Bu

dEIl Enda bir fark bulunmaz. Ancak sEk kul
ayrkE bir °nem vermek gerekir. YapaKEEhEK

dekilse, hangi dili kullanErsanEz kull an
karakter dizileridir. Ksimler, adresler,
edilebilecek her ley i-in karakterygdiaen
°nemlidir!

Karakter dizil e8tinge enmigikliinicdod'edeé rtmildt
kordon gibi anl aml katar adEB¥foki mKkmknakapal

bi Il mi yor um. Muht emel en bell ek h¢gcrelerin
vagonlarabenzeti |l mesiyle, String dekilken ti/]
(Arap-a k°kenl T¢e¢rk-e bir kelime olan ke
Daha uygun bir isim verilebilirdi ya da sadece ' karakter dizisi ' de diyebilirdik.
Fakat madem genelkabulg° r m¢i bir terim var; yazEmE
uyacakEz. String, katar ya da karakter d
-EkEyor: Dekilken tipi karakter olan diz
Katarlarda printf( Yvescanf( ) Kul | anEmE

Katarl arl a, daha 2inlcer g&ragknpdng zbidi f ar
s°y|emtiitik. Bu s°z¢mgz, teori k ol arak
farklarE kapsam dEI E bErakEyor. HatErl ay

atama ya da onlardan deker okumaelidebEm ad



d°ng¢ 1 -ersinde, her Yveyaprintfé | )domkaiyounu - i n s

-akErmamEz gerekiyordu. Katarlar i-in be°
kelimeyi, tekbirscanf( ) f onksi yonuyla okutabilir wve
atayabi lirsiniz. Yani " Merhpbt"gélkt sade3b
ol ur ken; 6. di zi el emanE ' b' olur. ¥nceki
atamal arE kendilikinden ger-eklelir. Ala

#include<stdio.h>
int main( v oid )

{
char isim[30];
printf( "kKksim giriniz> ");
scanf( "%s", isim );
printf( "Girdnksm)i z i si m: %s
return O;
}
¥rnekimizde 30 karakterli k bir karakt el
Bunun anlamE girdiisinekiataalEndyna Sdk kmEaK't e
ol acakEdEr. Ancak bu katara en fazla 29
katarl arda, kelime bitiminden sonra en a
'‘Bol Kat(aNWitLeCharacter ) t ut mak i -i ndI\p" I[Beol!| ikmad
I fade edilir. C programlama dilinde, k el

anl ar Ez . Her hangi bir kat ar Enulbterhinateda'r akt e
denmektedir.

Bu arada katarl ara deker atarken ya da
kat ar adEnE yazmamEzEn yetti ki)fonksiyoaur k e t mi
i -ersine & ilareti koymamBz d&ear ak iiny drl k
ball ayarak alakEya dokru harfleriAgleknda
biliyor demekyeri ne, fonksiyonun o [ekilde yazEIld
olur. )

Kat arl arEn, esasEnda bir dizi oldukund:
uygul amasEnE yapal Em. Katara deker at ama
katardan deker okumak ii-tiinr ekloidn:muzu bir a

#include<stdio.h>
int main( void )



char isim[30];
int I;
printf(
scanf( "%s", isim );

Ksim giriniz> ");

printf( "Girdikiniz isim: ");
for(i=0; isim[i]!'="\0"; i++)

printf( "%c", isim[i] );
printf(" \ n");

return O;

Daha ©°nhbrgrintffe ¥ fonksiyonuyla b¢gten kat
sefer katar el emanlarEnE tek tek, karakt
¢tEkan sonu- aynE olacaktEr fakatforgdodndg¢ sy
i -ersindeisimi#uohn'ankdi uluna di kkat et mek g

"i<30" vyazar ve katarEn b¢ten hecrelerini
mant EkI E dekil! 30 karakterlik bir dizi
i sim girebilir. Doadlty&€sEyyazd&Bil may 20gd&me

nerede sonl andEKk Esinfi!l=b\@l"i kloé mé kiniu- km !l 'l anE
anl agmEkat ar EnEn &0"e maadiartEql "NWGLL @haracer r e
elit ol madEKE s¢rece vyazddé&Ezamaalikelimebiteram e d
sEradaki el emdnBhudekeéelite" o vakit d°ngge¢y
gerekti kini biliriz.

Yukardaki ©°rnekimize birden -ok kel i me
al EndEKEnE farkeBmgisi havati bieddyiglmied "c ¢ ml
girdikiniz zamamBugkakael ameadeatahEr. Eke
fazla kelime almak istiyorsanEz, ayrE ay

#include<stdio.h>
. int main( void ) 5
N |
' char isim[25] , soyad[30] ; '
printf( "Ad ve soyad giriniz>");
scanf( " %s%s', isim, soyad );
printf (%s'YSaylkanl ¢ lisin soyad)

____________________________________________________________________________________________



____________________________________________________________________________________________

gets( )veputs( ) Fonksiyonl ar E

Gorde¢kenegz gibi aynE anda i ki farkIl E ki
Fakat scanf( ) fonksiyonu"Bug¢n hayaél-okmbesini tek Dbi
atamak i -in ho©len yetersizdir. ¢enke bol
vesadece"Bug's nkel i mesinin atamasEnE yapar. B
i -in pvages(() fonksiyonl ar E [kauk B daankEil nfarknt eakd
40 harfi ge-meyecek her c¢mleyi kabul ed

#include<stdio.h>
int main( void )

{
char cumle[40];
printf( "C¢mle giriniz> ");
gets( cumle);
printf ( " Gir\ai)kiniz c¢mle:
puts( cumle );
return O;
}
gets( )ismindenanlay a c a kdetstéirg )( gi bi katara deker
kul | anEIl)Eputstripgu)t si(se, bir katarEn i-eri ki

gets( ) atayacakE dekerin awwr EmEamaktaaoadabi | m
kl avyeden Enter' allasBleanhelWadat egi biir k
puts( ) fonksiyonuysa, printft ) il e benzer -al HILEr. Bol
Character )yani'\0' ul al ana kadar k at)tomnkéyonumdand Er Er
farkl E ol a'nakksypaualk bir al tkk-sianEt& ge- &
kull anEmlara sahip oldukl arEndan, kendin

Katarl ara k|l k Deker At ama
Bir katar tanEmE yaptEKEnEz anda, kat al

"\0 ' i 1l e dol durul ur . Yani k aatakder (NWLL b ¢t ¢ n e
Character) atanEr. Dilerseniz, katarE ya
atayabilirsiniz. Katarlarda il k deker at

Birinci y°ntemle deker atamasE yapacak:

ol arak yazarsEnEz:



#include<stdio.h>
int main( void )
{
/[ Her iki katarada ilk deger
/[ atamasi yapiliyor. Ancak
/Il isim katarinda, boyut
/Il belirtiimezken, soyad katarinda
I/l boyutu ayrica belirtiyoruz.
charisim[]=" C
char soyad[5] =" Prog";
printf( "%s %s \ n", isim, soyad );

return O;

Kkinci y°ntemdeyse, kelime b¢gten ol ar al
vazEI Er ve sonl andEr mak iNULL)ekeemr: sonuna b

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#include<stdio.h>
int main( void )

A
: charisim[]={'C, '\0'}; !
char soyad[5]={' P,' r,"' 0o, 'g,'\0}
printf( "%s %s \ n", isim, soyad ); ;
return O;
} i
Ben il k deker atamasE yapacakEm dur uml

y°ntem, daha wuzun ve zahmet.i

Bi -i ml endrorrimanGAE t(er i m
Daha °nce float tipindeki bir sayEnEn,
g°estermek te¢regnden [ eyl er )y afpormEk sti Byko.n u¥ rin-

sayEyE %. 2f {eklinde ifade ederseniz, sa
g°steril i5d. yhacha a% tam sayElarE g°sterdi
rakamdan dahi olulsa, onun i-in 5 rakaml
bi-imlendior mdmigiE st eri m, katarl arda da Vya



Katarl ar E

uygun ol acakt Er :

bi -imlendirii,| rAirin elke kiizledd ngd®esn

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

{

#include<stdio.h>
int main( void )

char cumle[20] = "Denemeler";

/[ Cumleyi aynen yazar:
printf( " %s\ n", cumle );

Il 20 karakterlik alan ayirir
I/l ve en saga dayali sekilde yazar.
printf( " %20s\ n", cumle );

/Il 20 karakterlik alan ayirir

/[ ve en saga dayali sekilde,
Il katarin ilk bes kelimesini

Il yazar

printf( " %20.5s\ n", cumle );

II'5 karakterlik alan ayirir

I/l ve en saga dayali sekilde yazar.

Il Eger girilen kelime 5 karakterden
I/l buyukse, kelimenin hepsi yazilir.

printf( " %5s\ n", cumle );

Il 20 karakterlik alan ayirir

Il ve sola dayali sekilde yazar.
/l Sola dayali yazilmasi icin

/[ yuzde isaretinden sonra, -
Il (eksi) isareti konulur.
printf(" %- 20s\ n", cumle );

return O;

____________________________________________________________________________________________

¥rneki mi zde

bul unan

f ormatl ama

bi -1 ml el



7 %20 s, ekranda 20 karakter alan ayr EIl ac
day an Eenewmater"" yazEI Er .

T %. 5s olursa 5 karakterlik bolluk ayr El
olduku i-in katarEn sadece i |lDenetmei har
olacakt Er. %20.5s yazElIdEkKkEnda, 20 kar
ancak katarEn sadece il k 5 harfi bu bc

1 %5s kull anErsanEz, yinec&kkBr akfAecakky
sonra nokta ol madEKE i-in, katarEn hej
durumlarda, eker noktayla sEnEr konmar
Dol ayEsEyla -EktE, "Denemeler" 1eklinc

1 Anl att Ekl ar EmEz En kh d pdsei ,- Eska kfa ¢daeytd lrE |
-EKktE isterseniz, ye¢zdeekdiay eitli amdetni sk
gerekir. ®20Oné&lsi he%l inde bir format be
boll uk ayarl andEktan sonra, sola dayal
yazd Er E|l acaktclisor) Kk md &k y°nde 20 karakte
d¢el ecektir.

Standart Katar FonksiyonlarE

Katarlarla daha kolay -al Eiabil mek i -i
fonksiyonlarEndan bahsedecekiz. Bu fonki
bul unuyoren,Bupryewggrda mEnEzEn bail Ena, #incl
gerekiyor.

*strlen( ) fonksiyonuyla katar boyutu bulma

Di zi boyutuyla, katar uzunlukunun far kil
boyutu, 40 karakter olacak [ ekicede ayarl
karakterlik " Merhaba" kel i mesi tutul abilir. Bu dur
rakmen, katar boyutu yalnEzca 7'dir. Kat
karakter ( NULL Character ) i [ aretViohi si ymgesi hin konum
Her seferindeara ma yapmanEza ger stden(k)ddnkesigostEn di y e
gel iltimtilenim)dendi.si ne arge¢man ol arak gono

boyutunu geri d°nd¢re¢r. Al akEdaki gibi  k

#include<stdio.h>

#include<string.h>

int main( void )

{
printf("K at ar Uz u n h"usklen("Methdba") );
return O;

____________________________________________________________________________________________



*strepy( ) ve strnepy( ) ile katar kopyalama

Bir katarE, bir bal kastrchyé t) tomksiyodumup y al a ma |
kull anErEz. Katarlar aynE boyutta ol mak
katar, k endi si ne gel ecek kel i meyi al acak boy
prototipi alakEdaki gibidir, geriye poin

char *strcpy( char[ ], char[ ]);

strcpy( )fonksiyonunu bir °rnekle g°reli m:

#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main( void )

{
char kaynak[ 40] =" Mer haba D¢nya";
char kopya[30] =",
strepy( kopya, kaynak );
printf( "%s \ n", kopya );
return O;
}
Cstnepy( ) fonksiyonu, yine kopyalamak i-in
ol arak, ka- karakterin kopy adlaanvaecraikl Enibietli

char *strncpy( char[ ], char[ ], int);

_____________________________________________________________________________________________

Yukar daki ©°r n)dokksiyosuyla tek@armpege(im:

#include<stdio.h>

#include<string.h>

int main( void )

{
char kaynak[ 40] =" Mer haba D¢nya";
char kopya[30] = "";
strncpy( kopya, kaynak, 9 );



printf( "%s \ n", kopya );

return O;

Yukardaki programE -al EitErErsanEz, Kkoj
aktar El dEKENnE ve ek rMearhahaD/ azod Hrukluanru ygef zr Fert

*stremp( )vestrncmp( ) il e katar karl El alt Er ma
strcmp( ) fonksiyonu, kendisine verilen ik
Katarlar birbirine elitse, geriye 0 d°ne
I kinciden b¢y¢kse, geriye pozitif deker
katar birinciden nkegyaghk de ,dedkerri Wd° nmekt edi

daha iyi anlalElImasE i-in bir tabloya d°
D°nen D A- EkIl ama
<0 Katar 1, Katar 2' di
0 Katarl ve Katar 2
>0 Katar 1, Katar 2' di
sttncmp( ) ide naynE kurallar ge-erlidir. Te
karakter sayEs Btreiip( g fomksiyermanda iki katar, null karakter
i il areti -Ekana kada strndma(r )fEolnakisti Eyrobnlubnrd.a , F ak

itibaren ka- karBkaecakBnkasi £l ladt&r ver.i

Her iki fonksiyonu da kapsayan alakEdal

#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main( void )

A

; int sonuc;

| char ilk_katar[40]="Maymun";

____________________________________________________________________________________________



char ikinci_katar[40]="Maytap";

sonuc = stremp( ilk_katar, ikinci_katar );
printf( "%d \ n", sonuc );

sonuc = strncmp( ilk_katar, ikinci_katar, 3 );
printf( "%d \ n", sonuc );

return O;

}

Kl k ©°nc e strenapk n,E |l naunl | karakterini g°rene
karl El ail t Eracak ve gerdgree mekgtait Magmulimg mk ¢ e’
kelimesi alfabede " Maytap” kel i mesi nden ©°nce gelir; d
i kinci ol ar atmem@ kKgredkElyEmMBz dekeri verecek
il k ¢- harfi aynEdEr ve f onks iEyroEn dvea ssEandee

i stedi kimizi belirttik. DolayEsEyla kari
normaldir.

*strcat( )vestrncat( ) il e katar birleltirme

strcat( )vestrncat( )f onksi yonl arE, bir katarE bi
birlelitirmeye yarBmda Fomlksmngymnc atd] akngi l
birleltir me acohcaten&le' ad egne | geenbtnat(| } kiendisine
verilen katarlarE t aamatmebebirl el biri ekem
kadar birleltirir. strkcatapial Em.l gil i bas

#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main( void )
{
char ad[30], soyad[20];
char isim_soyad[50];
printf( "Ad ve soyadEnEzE giriniz>
scanf( "%s%s", ad, soyad );
/[ 'isim_soyad < -- ad
strcat( isim_soyad, ad );
/[isim_soyad < -- ad +""
strcat( isim_soyad, " ");
/[ isim_soyad < -- ad +" " + soyad
strcat( isim_soyad, soyad );
printf ( " Tanhismssoyad), %s

1
"
1



____________________________________________________________________________________________

* strstr( ) fonksiyonuyl aaykomd ar | - | aram

Bir katar i-inde, bir bal katrsta)fanksiona r a
yvar dEmEnEs=stestr(y ftddkgsi.yonu, bir katar i -in
bul duku takdirde bunun bell ekteki adresi
- el iidri poointer' dEr. Eker herhangi bir ell
d°nmez venupoliamrtek kal Er . El bette i nsanl at
pointer dekerlerinin pek bir anlamE ol mu
ar adEKkEnEz ryap ireEre sk antdee ol dukunu tespit
kullanabilirsiniz:

[* strstr( ) fonksiyon ornegi */
#include<stdio.h>
#include<string.h>

int main( void )

{
char adres[] =" Ankara Cad. Pendik";
char *ptr;
I/ ‘adres' katari icinde, 'koy"' kelimesini
! /[ ariyoruz. Bu amacla strstr( ) fonksiyonunu :
Il kullaniyoruz. Fonksiyon buyuk -kucuk harf
: I/ duyarlidir. Eger birden fazla eslesme varsa, !
/l'ilk adres degeri doner. Hic eslesme olmazsa,
i // pointer degeri  NULL olur. ]
| ptr = strstr( adres, " Perl"); E
if( ptr != NULL )
| printf( "Bal lvamypr - ades )k as E: 5
else
| printf( "EIl ei\mig bulunamadE. i
| return O;
) s

*strchr( ) ve strrchr( ) fonksiyonl ar E

strchr( ) vestrrchr( )f onk s i ytobnpskafi( E),gi bi ar ama i - i
kull anElskstr( )Aoo&aki yonu katar i-inde bir



arayabilirken, strchr( )vestrrchr( )f onksi yonl ar E katar i -i
aramak i -i strchk(u),| &kmElakrt.er in katumunui -i ndek
g°sterstrchrenf onksi yonu, L Lgi | karakterin

#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main( void )

. |
char adres[] = "Esentepe Caddesi Mecidiyekoy Istanbul"; E
char *ilk_nokta, *son_nokta;
Ilk_nokta = strchr(  adres, 'e'); ;
son_nokta = strrchr( adres, 'e'); |
if( ilk_nokta != NULL ) { §

printf( "llk gorundugu konum:  %d\ n", ilk_nokta - adres ); ;
printf( "Son gorundugu konum: %d\ n", son_nokta - adres );
} E
else E
printf( "Eilelmig bulunamadE.

, return O; i

} I
*atoi( )veatof( ) il e katar d°ng¢l ¢ me

Verilen katarE, sayEya -evirmek gerekel
say Emta (- evi r e atei(k sfeomnikzs,i yonunu kul |l anmaneE

do°n¢l ¢m sonunda el de et mek gi¢sltlesd iskaiynE zi sde
(float ),atof( )f onksi yonu kul | anEstdibh k Hegp h &kne gi
i -indedir. Bu f on k #inclydessttlib.m>Ekorkutuhulpragrair k e n |
baill angEcEna yazmal ESEnEz.

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
int main( void )
{
char kok_iki[] ="1.414213";
char pi[] = "3.14";
char tam_bir_sayi[] = "156";
char hayatin_anlami[] = "42 is the answer";

____________________________________________________________________________________________



printf( "%d \ n", atoi( tam_bir_sayi) );
printf( "%d \ n", atoi( hayatin_anlami) );
printf( "%f \ n", atof( kok iki) );

printf(  "%f\ n", atof(pi) );

return O;

Her iki fonksiyonda rakam harici bir 1
i fadeler dEI Enda bir karakter -Ekarsa, f

man( ) Fonksiyonuna Arg¢man Akt ar EmE
Kiledikimiz baoaidnf deksi go ohan(y fanksyénuyla

I Lgi | i ncel ememi zi de, fonksiyonlarl a i

Ancakmain() f onksiyonuna hi-bir zaman par ame

parametre al mayacakEnE gar man{voitl el meekkl iin-dien

yazmEI t Ek. JArft&kksnaymfuna nasEl parametr

Al akEdaki kod, parametfremsksiof amurmbu rgMmati e

#include<stdio.h>
int main( int argc, int *arg(] )

{

int i;

for(i=0;i<argc; i++){

printf ( " %d.\nairaglgman: %s

}

return O;

}

Bu kodu ysnakogupc" "adEyl a kaydedin. ArdEnd
kull anEyrsanEz, alakEdaki komutu kull ana

Yukardaki komut, "yeni komut® adEnda -al Ei t Er El abil i
olulturacak. WChdoksl| veanbBeersanEz boyl e
Kodu kaydedip, derl edi ki ni zyen komatexe" - al EI
adEnda bir dosya zaten olulacaktEr.



kki atamada, programa parametre g°nder el
gerek Linux gerekse Windows kullanEcEI ar
benziyor. Linux kullanEcEl arE alakEdaki

$ ./yeni _komut Mer haba D¢nya Hell o Woirl

Windowskul | anEcEl ar EnEnsa, DOS komut istenmn
ol duku kl as®re gel mel eyeni kgraterek 1C) Belgelerid®i y e
i -inde kayEtIlE... O holde alakEdaki komu

C\Bel gel eri m> yeni komut Mer haba Dg,nyé

Herikii [l etim sisteminde elde edecekiniz

_____________________________________________________________________________________________

0 ar ge¢man: ./l yeni _komut
1. arg¢man: Mer haba

2 . ar g¢ man: D¢é¢nya

3 arge¢man: Hel l o

4 arg¢egman: Worl d

I L o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o e o e e e o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e e e e e e e e e e e e e e s a2 s 4

DEl ardan gelen arg¢manl 3 fahEkagobur ob:
Topl ama ve -niknar tanhaa cialklEe ar g¢emanl ara g°r e
al akEda bulabilirsiniz:

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
#include<string.h>
int main( int argc, char *arg[] )
{
Il Eger eksik arguman soz konusuysa,
/[ program calismamalidir.
if(argc <4){
printf( "Hata:\nEksi k arg¢man!
return;

float sayi_1, sayi 2;
char islem_tipi[2];
sayi_1 = atof( arg[1] );



strepy( islem_tipi, arg[2] );
sayi_2 = atof( arg[3] );

I/l Verilen sembolun neye esit oldugu asagidaki
I['if -else if merdiveniyle sa ptaniyor.
if( !strcmp( islem_tipi, "+" ) )

printf( "Toplam: %.2f \n", sayi_1 + sayi 2);
else if( !strcmp(islem_tipi, " -"))

printf( "Fark: %.2f \n", sayi 1 - sayi 2);
else

printf( "Hathal E il em!

return O;

" ProgramE -al EtaEemhkri komutuverdikimiz

ProgramE bu lekilde -al EitErdEKEnEz zal
atanmasE alakEdaki gibi ol ur:

argl 0] arg[ 1] arg[ 2] arg[ 3]

Jhesapla 4 + 12

Beten fonkpnoggomdmria-,er si nden arge¢gman ak
fonksiyonuna program dEi Endan deker g°nd
hemen hepsi bu [l ekildedir. DOS komutl ar E

man() fonksiyonun paramektekah&p ahmagmasE
karar vermeniz gerekir.

¥rnekKendi sine verilen bir katar En boyu
(¢°z¢mstilen(i W onksi yonunu Xull anmayEnEz.

#include<stdio.h>

#include<string.h>
int katar_boyutu_bul( char [] );



int main( void )

C :
char test_katari[50];
| strepy( test_katari, "ABCDEF" ); 5
printf( "Katar boyutu: %d \ n", katar_boyutu_bul ( test_katari ) );
i return O; 5
) |
'~ int katar_boyutu_bul( char katar[] ) i
1 |
| int i; i
| for(i=0; katar[i]!=' \Oi++); :
return i;
}

¥rnekTersinden de aynE [ekilde okunabil
‘palindrome’ denmektedir. Ad&l pal vedvemel(len ka
kendi sine elit olduku durumda geriye 1;
yvazEnEz.

#include<stdio.h>

#incl ude<string.h>

int palindrome( char [] );
int main( void )

int boyut =0 , i;
/I Once katar boyutu  bulunuyor
for( boyut = 0; katar[ boyut ]'=" \ 0'; boyut++ );

i
: char test_katari[50]; 5
strcpy( test_katari, "ABBA" );
| printf( "%d \ n", palindrome ( test_katari ) ); !
| return 0;
} i
int palindrome( char katar[] ) 5
{ i

____________________________________________________________________________________________



for(i=0; i< boyut/2; i++) {
if( katar[i] |= katar[ boyut -i-1])
return O;

}

return 1;

¥rnekAl akEdaki gibi -al EfteEpeevir” Ept Bg¢ B ef
ol ul turunuz.

$ ./ters_cevir Merhaba Dunya Nasilsin?
abahreM aynuD ?nislisaN

#include<stdio.h>
#include<string.h>

void ters_cevir( char [] );
int main( int argc, int arg[] )

{
inti;
for(i=1;i<argc; i++) {
ters_cevir( arg[i] );
}
printf(" \ n");
return O;
}
void ters_cevir( char katar[] )
{

int i, boyut;
for( boyut = 0; katar[ boyut ]'=" \ 0'; boyut++ );

for(i=0; i< boyut; i++)

printf("%c", katar[ boyut - 1-1i]);
printf(" ");



Yeni Dekiiken Tipi Olultur ma
Kul | andEKk EdneEkzi Ibkiern- otki pi ol du. Tam sayElIl

sayEl arE, katarlarE g°rd¢k. Ancak kull an
SEnNErl E dekildir. Kendi deki | kimolearndiyp!| er i
yeni bir tip yaratarak, bunun alabilec e ki  d e Kkreer vk falsei olarak
belirleyebiliriz; S-¢nceg bir 1 hti mal ol m
belirleyip, alabileceki dekerleri ayl ar
i i 1 eml er i enanpkmual ki aenufnlkaimesi, enumerator yani's ay'Ec E

'numar al a ahBenmekiediE

Hayat, rakamlarla ifade edilebilir. Bul
programlama yaparken g°r¢rsengz. Bir kar
65 sayEsEna denk d¢ler; beye Hevanetenr fi yse
BilgisayarEnEz ilaretlerden, sembollerde
ger - ekl i k s aenémbaur dfEerl.s exfietyee hi zmet edi yor
gestermek i-in 1, yanlElI i-inse 0'E se-ce
oluruz.Bi | gi sayar dokrunun ya da yanl EI En ne
ve 1 vardEr. Ancak insanlarEn yarar Ena,

Kster sheoeanzl,i ye tabir ettikimiz dekilken t

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#include<stdio.h>
int main( v oid )
{
/I Degisken tipinin nasil olacagini tanimliyoruz
enum boolean {
false = 0,
true=1
It
// Simdi de 'dogru_mu' adinda bir degisken
/l tanimliyoruz
enum boolean dogru_mu;
I/l Tanimladigimiz 'dogru_mu' degiskenine
/[ deger atayip, bir alt  satirda da
Il kontrol yapiyoruz.
dogru_mu = true;
if( dogru_mu ==true )



printf (\n");Dokr u

return O;

}

Daha ®ooleaeadi ye bir veri tipi bul unmuyor c
ol abilen, dokru ve yanl EIl arE mi°stceelnelkk
tipi oluflturduk. Yanl EIE g°stermek i-in
kull andEk. Yanl EIi En ve dokrunun karl EIl Ek
gerekmiyordu; booleanv e r | tipini tanEml ar kefalse y&a v e
datrue dayazabilirdk. Pr ogr amEnEz derl enirken, kari
sErayla deker atanmaktadEr. «klla ki sizi

Mesela ¢- &BamEef&gi Sklabdecek ana Memkier veri tipini
olultural Em:

#include<stdio.h>
int main( voi d )
{
/I Degisken tipinin nasil olacagini tanimliyoruz
enum ana_renkler {
Kirmizi,
Mauvi,
Sari

|8

/I Degiskeni tanimliyoruz.
enum ana_renkler piksel,

/I Degisken degerini Mavi olarak belirliyoruz.
Il Dilersek Sari ve Kirmizi da girebiliriz.
piksel = Mavi;

/I Degisken degeri karsilastiriliyor.
if( piksel == Kirmizi )
printf( "KETYMEzZE piksel
else if( piksel == Mavi )
printf( "Mavi piksel \n");
else



}
Kirmizi, Mavi ya daek&arninbnl mgyeruk; |
ball amEi ve sErayla ¢-e kadar devam et mi
bil mesek bile, bu onlarla illem yapmamEz
gi bi rahat-a kullanabiliyoruz.

-

Oluiturdukumtzpyeni ndeni dekilken tankE
def aséomkaoydukumuzu gorme¢gl senegzder . Bunu

alternatif Dbi-im bulunuyor. Birincisi ye
tanEml amak [l eklinde... booleakiddmee hiamiEz
tanEml ama yapabilecekimizi g°relim:

#include<stdio.h>
int main( void )
{
/[ Yeni veri tipini olusturuyoruz
/I Ayrica yeni veri tipinden,
/Il bir degisken tanimliyoruz.
enum boolean {
false = 0,
true =1
} dogru_mu;

dogru_mu = true;
if( dogru_mu == true)

printf (\n");Dokr u
return O;

Yukarda g°rd¢kenegz y°ntem, yeni ver.i t |
ti pinden bir dekil ken t an E ménamyaanzEnzaEn Eszadkal r
kurtaracak di kpedef kfllamnaktange ; etypedef k ul | an EmE
lekildedir:

typedef veri_tipi_eski_adi veri_tipi_yeni_adi



Kul | an atgpadefEinlEe¢ her hangi bir dekilken ti
adl andErabilirsini ztypedéfrinhtank sayi; ‘ykanmutandaa k En E z
deki |l ken t atyé&inel tant day da yazabilirsiniz. Bunun enumi - i n
uygul amasEna bakal Em:

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

#include<stdio.h>
int main( void )
{
/I Yeni veri tipini olusturuyoruz
/I Ayrica yeni veri tipinden,
/Il bir degisken tanimliyoruz.
enum boolean {
false = 0,
true =1
4
/I Alttaki komut sayesinde, boolean
/[ veri tipini tek adimda yaratabiliyoruz.
typedef enum boolean bool;

bool dogru_mu;

dogru_mu = true;
if( dogru_mu == true)

printf (\n");Dokr u
return O;

¥zel Dekil ken Tipleri ve Fonksiyonl ar

enumkonusugeni [ | et i | elernuni anEMram&s EnE, gl ol
yaparsanEz, fonksiyon parametresi ol ar ak
fonksiyon olufitural Em. Al acakE dekil ken
yazdEr El sEn:

#include<stdio.h>

Il Ay listesi ni olusturuyoruz. Ocak
/[ ayi 1 olacak sekilde, aylar sirayla
/ numerik degerler aliyor.

enum ay_listesi {

____________________________________________________________________________________________



ocak = 1 , subat, mart, nisan,
mayis, haziran, temmuz, agustos,
eylul, ekim, kasim, aralik
4
/I Degisken tanimlamasini kolaylastirmak
/l'icin typ edef kullaniliyoruz. aylar diyerek
/l tanimlama yapmak mumkun hale geliyor.
typedef enum ay_listesi aylar;

void ay_ismini_yazdir( aylar );
int main( void )
{
/[ aylar tipinde bir degisken
/[ yaratip, 'kasim' degerini atiyoruz.
aylar bu_ay = kasim;
/I kasim, numerik olarak 11'i ifade edecektir.
printf( "%d. ay: ", bu_ay );
Il fonksiyonumuzu cagiriyoruz.
ay_ismini_yazdir( bu_ay );
return O;
}
/I Kendisine verilen aylar tipindeki degiskene gore
I/l hangi ayin oldugunu ekrana yazmaktadir.
void ay_ismini _yazdir( aylaray adi )
{
switch( ay_adi ) {
case ocak: printf( "Ocak \ n");break;
case subat: pnm)bnetk ( " Lubat
case mart: printf( "Mart \ n");break;
case nisan: printf( "Nisan \ n");break;
case mayi s: b Y;breakf ( " May ESs
case haziran: printf( "Haziran \ n");break;
case temmuz: printf( "Temmuz \ n");break;
case agustos: pn)breakf ( " Akustos
case eyl ul : \mp)ybreakt f ( " Eyl ¢
case ekim: printf( "Ekim \ n" );break;
case kasim: jpn)breakf ( " Kas Em
casearali k: pr i ndrf)bredkAr al Ek

____________________________________________________________________________________________



}

" Gordekenepumidiebiol ul turacakEnEz °zel ver
aktar mak engmakr¢anc.El EKE il e yeni bir dekilk
konuda ilinizi basit ho©l e getirir. ¥zell
gereken veriler varsa, enumk ul | anmak yarar| EdEr. ¥rnek

al akdhuhs | e tanEml anmEIl  blabifiréinizveri tiplerin

enum medeni_durum { bekar, evli, dul };

enum medeni_durum ayse = bekar;

enum egitim_durumu { ilkokul, ortaokul, lise, universite, master };
enum egitim_durumu ogrenci;

enum cinsiyet { erkek, kadin };

enum cinsiyet Kisi;

____________________________________________________________________________________________

Y a p E | Siructures )

YapElIstaucture6 ) ; tam sayE, karakter vb. ver
-atE altEnda toplar. Bu gruplandErma i -i
diledi kiniz sayEda el eman ol abi | iQbject YapeE
Oriented Programming) di | | er i I -1 n °neml bir koni
modern dillerle -alEimayE d¢l ¢negyorsanEz
gerekir.

Vakit kaybetmeden bir ©°rnekle konumuza
bunu ekrana yazdEr amabiEm: program ol ult

#include<stdio.h>
int main( void )
{
struct {
int yil;
int ay;
int gun;
} dogum_gunu;

printf( "Dokum g¢negnegze ")
printf( "GG -AA-YYYY olarak giriniz>");



scanf( "%d -%d-%d", &dogum_gunu.gun,
&dogum_gunu.ay,
&dogum_gunu.yil );
printf( "Dokum g¢é¢nenegz: "),
printf( "%d/%d/%d \ n", dogum_gunu.gun,
dogum_gunu.ay,
dogum_gunu.yil );

return O;

}

Bir kullanEcEnEn dokum gé¢neneg sorup, ¢,
farktldieki | ken i-ersinde tutabil izadahdaha An c
iyidir. Hem yaptEKEnEz illerin takibi ko
azaltEr. Bunu daha iyl anl atmak 1 -in ayn
géenl erini soran bir program yazal Em:

#include<stdio.h>
int main( void )
{
struct {
int yil;
int ay;
int gun;
} siz, kiz_kardes , erkek_kardes ;

printf( "Dokum gé¢negnegzeée giriniz> ")5;
scanf( "%d -%d-%d", &siz.gun,

&siz.ay,

&siz.yil);
printf( "KEz kardeliniz> " );
scanf( "%d -%d-%d", &kiz_kardes.gun,

&kiz_kardes.ay,

&kiz_kardes.yil );
printf( "Erkek kardeliniz> " );:
scanf( "%d -%d-%d", &erkek kardes.gun,

&erkek_kardes.ay,

&erkek kardes.yil );
return O;



Eker yapBtluegured @n y(ar arl anmasaydEk; ¢- ki
bilgilerini tut madketi -fianr ktloEp |daenkdial k9%e n t anE
TanEml ama zahmet. bir yana, dekilkenl eri
yaratacaktE. Sadece ¢- dekilken ol arak d
soracakEmEz bir programkewermhhigagzgzduya
-0k dekilken barEndErEp, yapElarE kull an
bile istemezsiniz.

YapEl arE kull anmanEn bir diker avantajl
sizin bilgilerinizi, erkélkkygapemainkizz gek
"erkek_kardes =siz" yazmakt Er . Bu basit illem ilg

kopyal amasEnE yapar.

K- K-e YapeEI ar

Bir yapE i-ersine tEpkE bir dekilken Kk
¥rnekin kullanEcE bial gii sii mal dmybivie mmod&agnm
aynE yapE altEna toplayabilirsiniz. Anca
i -ersinde tutmak yararl|l E olabilir. Bunu

#include<stdio.h>
int main( void )

scanf( "%s", kisi.isim );

printf( "Boyunuz: " );

scanf( "%d", &kisi.boy );

printf( "Dokum tarihi: ");

A |
5 struct { i
: char isim[40]; 5
: int boy; 5
struct {
; int yil; i
| int ay; 5
i int gun; i
| } dogum_bilgileri; i
 }kisi
printf( "AdEnEz: " );






